Czy znasz juz miasto, co wiesz o Chodziezy?
Takie pytanie Cig dzi§ nie ominie,

niejeden szczegdt Cie pewnie uderzy,
dowiesz sie z czego nasze miasto stynie.

W pietnastym wieku krél Wiadystaw Drugi
dat prawa miejskie, po dwdch wiekach tkacze
pod rozwdj grodu ztozyli zastugi,

bez nich historia przesztaby inaczej.

Wiek dziewietnasty to juz Porcelana,

to jeden z naszych w $wiecie stynnych znakéw.
Chodziez jest takze z wielkiej bitwy znana,
gdy w Wielkopolsce pobito Prusakdw.

O innych dziejach dowiesz sie z wyprawy,
dzisiaj przed Tobg otwieramy bramy.
Ciesz sie klimatem i porzué obawy,

a do Chodziezy szczerze zapraszamy!

Przybyszu drogi, witamy serdecznie
w kainie jezior, cho¢ to nie Mazury,
ale Szwajcarii lokalnej chodzieskiej,
ktérej z daleka rozpoznasz kontury.

Poczqgtkiem trasy jest centrum i rynek,

a nad nim wznosi sie koscielna |:|:|:|:|]
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i kiedy chociaz pét godziny minie,
dzwon gromkim biciem czas gto$no odmierza.

Spoéjrz w dét, pod wiezq odnajdz cztery tuki,
obok nich schody i z metalu brama.

Jej znalezienie nie wymaga sztuki,
wejdziesz, a droga ukaze sie sama.

IdZ dréozkq obok rézowej swigtyni,
dotrzesz do bramy, za niq skrzyzowanie.

Kieruj sie w lewo, kwiat droge umili,
teraz uwazaj, przed Tobqg zadanie:

Na wprost przed Tobq przybita tablica
zwyczajna oraz niewidoczna prawie
tworey , Trylogii”.

wozviesz | | | | [ L] L[]
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Podejdz, lecz omin jqg leciutko z prawej.

Zobaczysz teraz betonowy walec,

Ty jednak szukasz piekarzy ulicy.

IdZ w dét niq, ale nie przejmuj sie wcale,
gdyz nadszedt moment by stupy policzy¢.
lle tych stupow? Trzy, piec czy tez cztery?...
Liczba w literke zamienia sie przeciez:

bo liczba stupéw numerem litery

kolejnej w naszym zwyktym alfabecie. |:|
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Lecz nim odgadniesz, cofnij sie¢ dwa oczka,
woéweczas litere do hasta napotkasz.

Staniesz przed zebrg, musisz i$¢ przed siebie,
staniesz pod daszkiem, rozejrzyj sie wszakze.
Historige poznasz, o ktérej nikt nie wie.
No prawie, teraz Ty jg poznasz takze.

Niegdys, w tym miejscu, przyzywali Boga
nasi mieszkancy, Mojzesza synowie.

chszteéwiqtynie?Jestto| | | | | | |
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Wers dalszy krétkg jej historie powie.

Budynek powstat w osiemnastym wieku
i stuzyt ludziom lat okoto dwiescie.
Niestety znikngt z zawisci cztowieka,
kiedy faszysci zjawili sie w miescie.

Stqd péjdziesz na dét, gdzie liczne sq schodly,
droga Ci zajmie dobrych kilka minut.
Mozesz tez zjazddw uzy¢ dla wygody,

w ten sposdb $ciezka przyjemniej uptynie

Gdy zejdziesz z gérki, po lewej boisko
dojrzysz i szkoty za drzewami mury,

wiec dobrze idziesz; min je mimo wszystko,
z konia w paski dostrzezesz kontury.

Stan tam gdzie pasy, lecz nie przechodz

jeszcze. Dojrzysz boisko, gdzies$ po prawej stronie.
Zaraz tam péjdziesz, spdjrz w lewo koniecznie,
przejdz tylko wtedy gdy $wiatto zielone.

Trzymaj sie prawej! Idz znowu przed siebie.
Tuz obok korty dostrzezesz za chwile.

Po lewej ,Delfin” wytania sie w niebie

oraz plac zabaw, gdzie czas ptynie milej.

Juz za momencik dojdziesz do jeziora,

na promenadzie chodzieskiej sie zjawisz.
Stoisz nad wodg? Skre¢ w lewo, bo sporo
znowu krokéw bedziesz zmuszony postawié.

Uwazaj! Domki zobaczysz przed sobq.
A czemu stuzq? Zgadngé jeste$ w stanie?

Spisz nazwe pierwszg, gdzie D:Ij] $ciane zdobi.
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Wiedz, ze budynki te sq to przystanie.

Péjdziesz przed siebie, wokdt rosnq trzciny,
po drugiej stronie goscinne ogrodki.

Droga nie zajmie Ci catej godziny,

dojdziesz do miejsca gdzie plac jest malutki.

A teraz usiqdz na tawkach przy wodzie,

po prawej widok dech zapiera prawie.

To wtasnie Chodziez, nasza piekna Chodziez,
dusza jej tetni w wodzie, wzgdrzach, trawie.

Po chwili droge ponownie atakuj,
osiggniesz mostek, takie mate molo.
Stan metr, nie dalej od modrego znaku,
skre¢ w lewo, zgodnie z podréznika wolg.

Gdy dojdziesz wreszcie na skraj promenady
stup ujrzysz duzy, z informacji garsciq.
Przeczytaj, przejrzyj, sqg tam dobre rady,

a teraz prosto znéw udasz sie marszem.

Uwazaj teraz, bo tu samochody,

w oddali pomnik fabryczny ci kiwa.

Ty prawgq strong masz poruszaé nogji,
pod gére idgc rzgd domkéw odkrywaj.

Gdzies tak w potowie tej stromej ulicy
po lewej domek otulony deskg

stoi, by sprawdzié czy potrafisz liczyé

i czy numery wchodzg w gtowe lekko.

Ten dom na sobie nie nosi numeru,

obok widniejg: dwa, cztery i szdstka.
Zgubiony numer to

INENENEEEEEN
[TTTTT]

1
Czy zgadtes liczbe gdzie panuje pustka?

Idz dalej, kiedy wejdziesz na krzyzéwke,
zobaczysz w gérze dom ze $wiezq datqg.
Péjdziesz na prawo, czas na tamigtdéwke,
jednak za chwile, no i co Ty na to?

Lecz zapamietaj te wszystkie cyferki,
uzyjesz znowu ich po jakims$ czasie.
Wiec moze zapisz, bo szkoda udreki,

bo bez nich skarbu nie otworzysz raczej.



Trzymaj sie prawej, lecz czujnie $ledz lewq
i po tej stronie tablice znajdz duzqg,

ktéra wspomina burmistrza dawnego.
Nazwisko przepisz, znaki Ci postuzg.

HENEN
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Teraz po prawej z cegty ,patac” bliski
za ostrym ptotem, to sqdu centrala.
Przeczytaj napis, ktora z liter wszystkich

najczesciej czytad sie oku pozwala? D
6

Teraz spéjrz w lewo na dom, gdzie dwie twarze
patrzq z wysoka, tam dzwieku krélewicz
urodzit sie nam, dostarczajgc wrazen.

To mistrz fortepianu Adam Harasiewicz.

Z dala krzyzéwka na Ciebie spoglgda,
choé troche dziwna, sg jednak dowody,

ze owe jajo petni funkcje D]]]]

obejdz je w lewo, tak jak samochodly.

Gdy spetnisz wymaog, po prawej wyrosnie
duzy budynek z wywieszona flagg.

To urzgd miasta, Ty jednak po prostej
ruszaj bez strachu, z prawdziwg odwagg.

Znowu po prawej znajdziesz park zielony,
cho¢ w zimie smutny wydawacé sie moze.
Na placu pomnik bohateréw stoi,

a na nim przysiadt polski D]]]]
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Przyjrzyj sie oczom, gdzie ptak wzrok swéj ktadzie?
Odgadnij, bowiem wzrok droge odstania.

Musisz doj$é teraz jak ci bielik wskaze

do ostatniego w tym quescie skrzyzowania.

Cztery rozjazdy ma, krzyz przypomina,

Ty pdjdziesz jednak na lewo od niego,

tam, gdzie ulica sie w gére zagina.

Pojdziesz wiec $miato gdzie wpis ,Matolepszego”.

Zejdziesz do parku, gdy dojdziesz do placu
wiedz, ze ten obszar pamieci imienia

jest Ostrowskiego Janusza, Ty raczej
rozejrzyj sie, odnajdz pomnik z kamienia.

Lecz Ty spdjrz w gdre, odnajdz wieze w krasie,
rusz w jej kierunku, az dojdziesz do drogi.
Przejdz przez nig $miato na najblizszych pasach,
stan na placyku, koniec gry nadchodzi.

Spojrz dookota, gdzie auta zebrane
stojq, by wozi¢ kazdego turyste.

To w catej Polsce sq takséwki znane,
teraz na chwile bedq Tobie bliskie.

Podejdz do miejsca, gdzie telefon czeka,
tam znajdziesz skrzynke zamykang z kodem.
Wpisz numer, ktéry widziate$ z daleka.
Skonczytes questa, masz skarb, juz gotowe!

Teraz wpisz uzyskane podczas questu litery
do tabeli i odkryj hasto.

Jego rozwigzaniem jest nazwa ptywajgcego
po Jeziorze Miejskim statku wycieczkowego.

Dowieszsiezniego,ieOstrowski’ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
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byt w metodystéw chodzieskiej parafii.
ATy do przodu sie udaj czym predzej,
idz, by po prawej na wierzby natrafi¢.

www.regionwielkopolska.pl ©
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Miejsce na skarb

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl

Wielkopolska

...to warto zobaczyé

®

© ©

GDZIE TO JEST?

Chodziez lezy w Pdtnocnej Wielkopolsce, okoto
trzydziesci kilometréw na potudnie od Pity
i siedemdziesigt kilometréw na pétnoc od
Poznania.

TEMATYKA

Wyprawa przedstawia historig, kulture i walory
turystyczne Chodziezy.

POCZATEK QUESTU
Chodzieski rynek.
NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzg Cie do miejsca,
w ktérym zostata ukryta skrzynia skarbéw
z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
$wiadczeniem zakoriczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczoéw, ktérg znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawié¢ swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

Tekst: Tadeusz Matraszek, tel. 67 38 18 108
e-mail: biblioteka@biblioteka-chodziez.pl
www.biblioteka-chodziez.pl

Miejska Biblioteka Publiczna im. Stefana
Michalskiego w Chodziezy

Opiekunowie wyprawy:

Elzbieta Habet, Tadeusz Matraszek

Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewddzka Biblioteka Publiczna i Centrum
Animacji Kultury w Poznaniu

Biorgc udziat w grze, mozna zdobywaé ogdlno-
polskie odznaki PTTK Questy - Wyprawy Od-
krywcéw oraz regionalne ,Wielkopolskie Questy
Odznaka Odkrywcéw Tajemnic”.

Szczegbty na www.regionwielkopolska.pl.

Po przejsciu trasy mozna zalogowaé rozwigzanie
w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcdw lub na
portalu www.questy.org.pl.

PARTNERZY:

\\'-// w Poznaniu

Juesty

Wojewédzka
Biblioteka Publiczna
i Centrum Animacji Kultury

INSTYTUCJA KULTURY
SAMORZADU
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO
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