Styszeliscie o Kuslinie, wsi przyjaznej dla kazdego?

Jej pisana stawa siega roku tysigc czterysta czwartego.

Dzieje nasze poznasz zaraz, co siegajq Sredniowiecza,
potem wielki byt ambaras, lecz historia krqg zatacza.

Hen, w pradziejach ludnos¢ tutaj juz mieszkata,

swoich zmartych do kurhanéw po spaleniu pochowata.

Popielnice wydobyto, lecz w czas wojny zaginety,
co sie z nimi wtedy stato, juz sie tego nie dowiemy.

W $redniowieczu dwdr wzniesiono, polski réd to
zacnie sprawit,
W ktérym miejscu nie wiadomo, stat tak, az go
pewnie pozar strawit.

Gdy na koniec o Kuslinie wiedze bedziesz chciat
poszerzyd,
biblioteka Ci pomoze, mozesz mi w to szczerze wierzy¢.
Lat sze$édziesigt i pie¢ z hakiem ksigzki ludziom
wypozyczad.
Nie wiesz ktéry to budynek? IdZ - podpowie Ci tablica.

Na niej dwie litery identyczne stojg obok siebie,

co to za litera - zapisz, prosze o to Ciebie. D
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Zwrot wykonaj, biblioteke zostaw za plecami
i w ulice w prawo ruszaj, krecgc pedatami.

Spéjrz pod nogi - czarny asfalt - to ulica
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wiedzie prosto gtadkq trasq w lasy petne jagdd w lecie!

Jadqc w boki spoglqdaijcie, troche w lewo, troche

W prawo,

patrzcie w gére i pod nogi, rozkoszujcie sig¢ zabawg!

Nim sie jednak lasy zaczng i rozpocznie sie Dgbrowa,
zatrzymaijcie sie na chwile, czeka juz zagadka nowa.
Jest po lewej cmentarz maty i kapliczka murowana,

zbudowana przez Zbigniewa - pierwszego tu plebana.

Jego byto to marzenie, by w Kuslinie §lad zostawié,
i dlatego z oszczednosci chceiat kapliczke tu postawic.

Cmentarz obok, ptotem réwno od ulicy odgrodzony,
z dwdch jest czesci, a wyglgda jak fabrycznie nowy.
Ta czeéé starsza - o czym wiedzq ludzie dookota,
pochodzi z terenu wokdt kuslinskiego kosciota.

Jedzcie dalej, wzdtuz kaplicy, nigdzie nie skrecaijcie,
droge gruntowg co w bok odchodzi, prosto omijajcie.
Kiedy asfalt zobaczycie, on do celu doj$é¢ pomoze,

a to znak jest oczywisty, ze skonczyto sie bezdroze.
Tam gdzie wieza nad horyzont szczyt swéj pokazuje,
w tym kierunku w dalszq droge jechaé nakazuje.

Droga prosta, az na cmentarz Ciebie poprowadzi,
gdzie po prawej drzew skupisko, stangé nie zawadzi.
Gdy zagtebisz sig¢ w zielonoéé, pod drzew parasole,

spdjrz uwaznie, moze znajdziesz niespodzianke w dole.

Tu szczgtki nagrobkéw wsréd bluszezu ukryte,
dlatego zachowanie niechaj bedzie nalezyte.

To ewangelicki cmentarz, dawnych osadnikéw,

tu chowani byli zmarli na przetomie wiekéw (1888-1945).

By z zadumy sie wyrwaé, wsigdz znéw na rower
i prosto przed siebie dalej ruszaj w droge.

Jak szosa prowadzi, jedz az do kosciota

i uwazaj zeby nikt nie wpadt Ci pod kota.

Oto wprost na Twojej drodze kosciét murowany,
przez ewangelikéow dla parafii zostat zbudowany.
Bardzo chcieli mie¢ $wigtynie przestronnq i jasng,
w szkole, gdzie sie gromadezili, byto im juz ciasno.
Katolicy, co w Kuslinie w mniejszosci byli,

na msze co niedziele do Michorzewa jezdzili.

Odszukaj do $wigtyni wejscie gtéwne ze schodami,
$ciezka tam prowadzi, wytozona kamieniami.

Szukaj daty pod nogami, z czterech cyfr ztozonej,
a po $rodku ciemnym krzyzem réwno rozdzielonej.
Trzeciq cyfre zanotujesz tu bez wgtpliwosci,

to dowdd kuslinskiej $wigtyni starosci.

(stownie)

Tuz po wojnie, kiedy Nie;l‘r?cy wggske opuscili,

wtedy kosciét katolicy uroczyscie poswiecili.

Przy kosSciele caty teren nosi $lady ogrodzenia,
tego, ktére przy cmentarzu miate$ do sprawdzenia.

Nieopodal drzewo roénie, trawq otoczone,
tam przeczytaj komu byto ono poswigcone.
Zeby troche utrudni¢ Tobie zagadke,

zapisz miejsce urodzenia jego na doktadke
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Stan tytem do debu, ot zagadka nowa,
poszukaj $wietego, u stép jego pozoga.
To Florian strazakom tutaj patronuje,
przed groznym pozarem ludzi ratuje.

Nie lada pamigtke od zniszczenia uchroniono,
zabytkowq sikawke pod daszkiem ustawiono.
Céz to za zaktad, gdzie jg wykonano?

Czy sie dawnej fabryki zachowato miano?
Troche sie schylisz i odczytasz litery,

kazdy z wyrazéw ma ich tylko cztery.
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Czy pamietasz jak wyglgda strazacka sikawka?
Bo dla Ciebie jest tutaj jeszcze jedna zagadka.

Ile két ma woz strazacki, to wszyscy odgadng,

ile szprych ma jedno koto? To niepredko zgadng!
Policz szprychy, jeden ujmij, wynik szybko zapisz,

z tq zagadkg do gospody (!) dzi§ na pewno trafisz.
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Dalej rondo - catkiem nowe, tam sie wnet udajcie
i tabliczki z jego nazwq szybko poszukaijcie.
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Teraz w prawo, miedzy domy sprawnie sie skierujcie,
na poboczu bezpiecznie rower zaparkujcie.

To najstarsze domy w wiosce, z XIX wieku,
zbudowane przez oledréw - potomkdéw osadnikdw.
Z kraju ogarnietego religijnych wojen pozogq,
przybyli tu Niemcy ratowaé sie przed trwogq.



Jozef Sczaniecki ich tutaj zaprosit (1741),
korzystne prawo dla nich ogtosit.

Wyznawaé tez mogli wiare swoich ojcéw,

z biegiem czasu zaczeli tez moéwic po polsku.

Grunty osuszyli, knieje karczowali,

bogatymi gospodarzami szybko zostali.

Ciezkq pracq i uporem budowali swe domostwa,
dzieki temu mata wioska gming Kuslin mogta zostaé.

Sprawdz numery dwoéch najstarszych domow,
gdy zapiszesz je stowami, ruszyé bedziesz gotdw.
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Niedaleko dom nastepny jest po lewej stronie,
zwierza dojrzysz gdzie$ na szczycie, gdy w lornetke

Zwierze to Djj
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zwiniesz dfonie.

Budynek zostat przez Niemcéw wybudowany,
na potrzeby urzedu byt przystosowany.

Troche dalej, pod numerem z zagadki kotowej (1)
trafisz do dawnej gospody, niegdy$ GS-owskiej
Tutaj wyborne flaki niegdys$ serwowano,

a wodeczke czystq - §ledzikiem zagryzano.

W budynku z dwudziestym széstym numerem,
dzieci sie kiedys$ uczyty, by nie byty zerem.
Niewielka to byta szkdtka, jedynie podstawowa,

a ze ucznidw byto mato - tylko czterooddziatowa.

JedZcie dalej drogg, ktéra wiedzie ku Gtuponiom.

Na zakrecie skreécie w prawo, w droge polng, rozwidlong.

Widoki pigkne, sielskie, jak na obrazie,

wierzby ptaczgce mijasz na razie.

Za szbstq przystan, kosciét bedzie drogowskazem,
W jego strone znowu pojedziemy razem.

Domostwa juz widaé, mamy stawek zarybiony,

i jedziemy dalej $miato, gdzie gosciniec odnowiony.
Dobra droga wiedzie prosto do Urzedu Gminy,

tuz obok mozesz kupi¢ w aptece witaminy.

Na budynku herb odnajdziesz, widaé go z daleka.
Co w nim znajdziesz? To zagadka, co na Ciebie czeka.
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A teraz stancie obok pamigtkowej tablicy
i ofiary wojny wspominajcie w ciszy.

pozniej is¢ trzeba,
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a tam spojrzyj wysoko na drzewa.

W malenkiej skrzynce ukryty
SKARB tam na Was czekal!
Przystawcie pieczeé na quescie
- zdecyzjg nie mozna zwlekaé.

Piecze¢ do skrzynki odtdzcie,
zamknijcie jej ztote wnetrze,
a na pamiqtke z Kuslina
pstryknijcie sobie zdjecie!

Miejsce na skarb

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl
www.questing.pl
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...to warto zobaczy¢

(@) oDzIE TO JEST?

Kudlin - wie§ gminna w zachodniej Wielkopolsce,
W powiecie nowotomyskim.

(W) TEMATYKA
Na przestrzeni dziejow Kuslin byt wioskg, zamiesz-
kiwanq zaréwno przez Polakéw jak i Niemcdw oraz
osadnikéw z Niderlandéw, wyznania katolickiego i
ewangelickiego. Quest pokazuje miejsca zwiqza-
ne z zagmatwang historig miejscowosci i opowia-
dajej historie.

@ POCZATEK QUESTU

Przed bibliotekq, przy ul. Le$nej 13.
NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzg Cie do miejsca,
w  ktéorym zostata ukryta skrzynia skarbéw
z pieczeciq. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
Swiadczeniem zakoriczenia wyprawy. W Ksiedze

Questowiczéw, ktérqg znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawié swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

Opiekun wyprawy: Maria Czekata, tel. 6144 73 089
e-mail: bibliotekakuslin@poczta.onet.pl
Autorzy: Maria Czekata, Aleksandra Warczyrska
Rysunki: Joanna Witczak

Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewddzka Biblioteka Publiczna i Centrum
Animacji Kultury w Poznaniu

Na zdobywcdéw Wielkopolskich
Questéw czeka Odznaka Krajoznawcza PTTK
+Wielkopolskie Questy - Odznaka
Odkrywcéw Tajemnic”. Szczegdty na
www.regionwielkopolska.pl
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