Witaj w Nowym Tomyslu - zwanym ksiestwem wikliny,
lezgcym w zachodniej czesci wielkopolskiej krainy.

Z tq szlachetnq rodling miasto od dawien zwigzane,

i nig po dzien dzisiejszy ulice sq przyozdabiane.

Tym razem jednak inny bedzie temat naszego spaceru,

wspomnimy tych, co nadali miastu obecnego charakteru.

Opowiemy o miejscowych i Oledrach, ktérzy trud wtozyli
i przez okres trzech wiekéw wiernie tu stuzyli.

Poczgtek dzisiejszego naszego spaceru
wyznacza miejsce zle kojarzone przez wielu.
Odnajdz tablice, ktéra historie budynku opisuje,
i jego dawne przeznaczenie wyraznie wskazuje.
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Wies¢ gtosi, ze trafit sie tutaj jeden totr przebiegty,

co w nocy pod nosem straznikdéw wykruszyt trzy cegty.

Przez okno uciekt i pedem pobiegt ku wolnosci,
a my stqd w dalszq droge zapraszamy zacnych gosci.

Teraz idziemy w kierunku placu rozlegtego,
wspotczesnie duzym koszem przyozdobionego.

W XVIII wieku plac Nowym Rynkiem zostat nazwany,
a dzi$ jest czesto przez turystow odwiedzany.

Podejdz do fontanny, co latem wysoko wodq tryska,

spojrz pod nogi, znajdz tablice i przypatrz sie jej z bliska.

Na tablicy nazwa fontanny widnieje,
ktéra koncowe hasto w drugq litere odzieje.
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Teraz od fontanny dalej plac przemierzamy,

i do poteznego gmachu wséréd drzew docieramy.
To dawny ratusz, ktéry w roku 1879 zbudowano

i na siedzibe wtodarzy miasta i sgdu obrano.

Rozejrzyj sie teraz i zadrzyj w gére gtowe,

nad wejsciem do ratusza wskazdéwki znajdziesz nowe.

Tam dwie kobiety spoglgdajg ku sobie,

przypatrz sie im uwaznie i zgadnij, co kryjg ich dtonie.

Co trzyma panna z lewej, wpisz w kratki,
a bedziesz o krok blizej rozwigzania zagadki.
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Obrdé sie teraz plecami do figur z ratusza
i niech cie zaden inny kierunek nie wzrusza.

Oto przed Tobg stoi dom Weinertéw w swej okazatosci,
przed wojng byt on Swiadkiem waznej uroczystosci.

O tym wydarzeniu doktadnie tablica informuje,

ktéra na fasadzie budynku sie znajduje.

Teraz na sgsiedni budynek zwréé oczy,

bo jego historia z pewnosciq cie zaskoczy.

W wieku XIX dwa wazne zaktady tutaj powstaty,

ktére do szanowanej rodziny Maennel nalezaty.

Po lewej stronie rodzina ta nowoczesny mtyn zbudowata
i przy uzyciu pary ziarno w mgke przerabiata.

Po prawej za$ stronie fabryka drutu istniata

i na potrzeby mieszkancéw produkt ten wyrabiata.
Przez lata rodzina Maennel interesy tu prowadzita,
przez co majgtek swdj szybko pomnozyta.

Tkwita w nich réwniez spotecznikdéw dusza,

wiec finansowo wsparli budowe ratusza.

Teraz na lewo skieruj swdj wzrok

i w strone deptaku zréb krok.

Tutaj czeka na Ciebie zagadka ciekawa.
Rozwiqz jq, a zobaczysz, ze to $wietna zabawa.

Ulica, ktérq idziesz dawniej zwana byta Ztotq,

tu interesy kupcy robili z ochotg.

Bedziesz miat okazje poznaé ich historie z bliska,
gdy rodzin tych poznasz nazwiska.

Dalsze kroki skieruj ku kamienicy dwdjkg oznaczong,
mieszkat tu Walenty Kupczyk z Walentyng - swojq zong.
Byt tu zaktad wedliniarski przez nich prowadzony,
gdzie kupi¢ mogtes kietbaske i boczek wedzony.

Lecz nie swoimi wyrobami w historie miasta sie wpisali,
a tym, ze ziemig pod koéciét katolicki ufundowali.

W kamienicy obok zaktad fotograficzny zostat utworzony,
w latach 30. przez Georga Endericha byt prowadzony.
Dzigki niemu na kliszach przedwojenne miasto uchwycono
i w ten sposéb dla przysztych pokolen utrwalono.

Teraz idz caty czas prosto, a z prawej strony,
natrafisz na dom okrggtym oknem u géry zdobiony.
Przystan przed nim na chwile, bo to wazna sprawa,
historia z nim zwigzana jest bowiem ciekawa.

Znajdowat sie tutaj sklep bardzo ciekawy,

przez wtasciciela ,Foto-Drogeryjq” nazwany.

Tu Ignacy Szczepaniak kosmetykami i chemiq handlowat
i na potrzeby starostwa filmy produkowat.

Pan ten jako drogerzysta byt powszechnie zwany,
choé dzisiaj fach ten raczej jest juz nieznany.

A oto przed tobg kolejne wyzwanie,
odnajdz brame z metalu ukrytg w $cianie.
Na niej herb miasta i szyszki chmielowe,
ktére pomogqg wykonaé ci zadanie nowe.

Czyz napis na bramie nie brzmi znajomo?
Zatem wpisz go w te kratki poziomo.
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Jezeli zadanie wykonates$ bez btedu,
ruszaj dalej $miato wzdtuz kamienic rzedu.

Odnajdz gdzie ptaskorzezba z pidrem i ksiegq sie znajduje
i do czytania hastem ,.ani dnia bez ksigzki” nawotuje.
tacing ta sentencja zostata napisana,

i przez Ciebie powinna by¢ odnotowana.
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Gdzie D]]]] ,Deptutka” stoi, w prawo skreé,
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przejdz ostroznie przez zebre i do pomnika pedz.
Jestes teraz w miejscu gdzie przed 200. laty,
miasto rozpoczeto tworzyé dziejopis bogaty.

Wtedy wtasnie Feliks Szotdrski, wiasciciel ddbr ziemskich,
postanowit dla swych Oledréw dysydenckich,

ktérych z daleka sprowadzit

i na wtoséciach swych osadzit,

zboér protestancki zbudowaé

oraz ziemieg i budulec ofiarowad.

Wyjqgtkowa to $wigtynia, bo bez wiezy i dzwondw,
lecz nie taki byt zamyst jej konstruktordw.

Trzy razy ludno$é wieze koscielne budowata,
jednak zadna do czaséw obecnych nie przetrwata.
Pierwsze dwie - pozoga nocq strawita,

trzeciq rozebrano, bo juz sie walita.

Z zewnqtrz obejrzyj kosciét z kazdej jego strony
i zwré¢ uwage na krzyz przy Scianie ustawiony.
»Pamiqtka Misji Swietych” - napis na nim gtosi
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dziele misyjnym pamietaé prosi.

Kiedy juz powstat ten koscidt wspaniaty,
wokdt niego plac wytyczono okazaty.
Tutaj odbywaty sie miejskie targowiska,
na ktoére zjezdzali kupcy z daleka i bliska.

W ciqgu kilku lat nowi przybysze tu sie osiedlali,

swoje interesy prowadzili i rodziny zaktadali.

W roku 1786 Nowemu Tomyslowi prawa miejskie nadano,
ktére pidrem kréla Poniatowskiego podpisano.

Czas juz opusci¢ placu okolice

i w catkiem inng udaé sie dzielnice.
Jezeli gotdéw jestes do dalszej drogi,
szybko na wprost skieruj swe nogi.

Wejdz prosto na ulice brukowang,

dawniej Dworcowq, dzi$ Pitsudskiego nazwang.
Teraz trzymaj sie jej lewej strony,

a o kolejne wskazdéwki bedziesz wzbogacony.



Odnajdz budynek, w ktérym obecnie bank sie znajduje
i stan w miejscu, ktére czarna tablica akcentuje.
Zwrd¢ uwage na ksiezy daty narodzin obie,

bo druga cyfra z rocznika przyda sie Tobie.

Znajdz teraz dom takq cyfrg oznaczony

i dowiedz sie jakiej postaci byt on poswiecony.

Mieszkat tutaj wybitny spotecznik i znawca prawa,
do historii przeszta jego patriotyczna postawa.
Przeciw decyzji wtadz zaborczych opdr stawit

i do budowy kosciota katolickiego doprowadzit.
Spéjrz na tablice i zapisz o kim mowa,

a w koncowe hasto po dwakroé wskoczy litera nowa.
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Gdyby cofngé sie w czasie o niecate lat dwiescie,

w okolicy tej statby wyjgtkowy obiekt w miescie.

Byt to wiatrak Gottlieba Pflauma, mistrza mtynarskiego,
ktérego mtyn byt symbolem rozwoju technicznego.
Zaktad ten KunstmUhle byt powszechnie zwany

i za dwezesny symbol Nowego Tomysla uznawany.

Przed tobq prosta droga, wiec nie zwalniaj kroku,
znajdz dom z numerem trzynastym i miej go na oku.

Z osobgq architekta Michata Preislera willa jest zwigzana,
bo wedtug jego projektu zostata zbudowana.

Gdy odwrdcisz teraz gtowe na drugqg strone ulicy,
Twoje oczy pobiegng w kierunku pieknej kamienicy.
Oto przed Tobg stoi willa wysoka, bogato zdobiona,
przez mistrza murarskiego Hasenfeldera wzniesiona.

Przed budynkiem tablica z chodnika wyrasta,
opisujgca wiklinowe tradycje miasta.
Nad tekstem unikatowe zdjecie sie znajduje,

wpisz jakie cyfrowe archiwum takie zbiory przechowuje.

Idqc prosto do przejscia dla pieszych podchodzimy,
a nastepnie na teren ,matego” kosciota wchodzimy.

Do konca naszej wyprawy docieramy,

tu odpowiedz na finatowe hasto uzyskamy.

W latach 1894-1896 koscidt katolicki byt tutaj stawiany,
dzieki szczodrej pomocy wiernych zostat ufundowany.
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www.regionwielkopolska.pl ®

Czy juz wiesz, jakie jest naszej zagadki rozwigzanie?
Wopisz uzbierane literki, a wszystko jasne sie stanie.
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Podejdz do metalowych ram, ktére rzezbe otaczajg,
przypatrz im sie dobrze bo skarb nasz skrywajq.
Przykryj t6dz ulotkg, zakoloruj otéwkiem,

dzidb i rufe tak dostaniesz, zobacz jakie smukte!

Miejsce na skarb

Quest jest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji
Questy - Wyprawy Odkrywcéw

Android

Biorqc udziat w grze, mozna zdobywaé ogdlno-
polskie odznaki PTTK Questy - Wyprawy Od-
krywcoéw oraz regionalne ,Wielkopolskie Questy
Odznaka Odkrywcéw Tajemnic”.

Szczegdty na www.regionwielkopolska.pl.

Po przejéciu trasy mozna zalogowad sie w aplika-
cji Questy - Wyprawy Odkrywcéw lub na portalu
www.questy.org.pl i wpisaé rozwigzanie.

Wiecej questow znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl
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Wielkopolska

...to warto zobaczy¢

() o©DzIE TO JEST?
Nowy Tomysl znajduje sie w zachodniej czesci
wojewddztwa wielkopolskiego, ok. 60 km od
Poznania w odlegtosci ok. 10 km na potudnie od
autostrady A2.

@ TEMATYKA

Spacer prowadzi ulicami Nowego Tomysla, przy-
blizajgc uczestnikowi rozwdj miasta w okresie od
XVl do poczgtku XX wieku, poprzez ukazanie éw-
czesnych przedsiebiorcéw, ktérzy prowadzili tutaj
swojq dziatalnosé.

@ POCZATEK QUESTU

Ulica Tysigclecia w Nowym Tomyslu, przy budyn-
ku nr 2. Okoto 20 metréw od Gminnego Osrod-
ka Informacji (informacja turystyczna) na placu
Niepodlegtosci.

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzqg Cie do miejsca,
w  ktérym zostata ukryta skrzynia skarbéw
z pieczeciq. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
$wiadczeniem zakonczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczdw, ktérg znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawié swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

Autorzy: Wydziat Promocji i Aktywnosci Lokalnej
Autor mapy: Julia Borkowska-Kulczak

Opiekun wyprawy: Ryszard Ratajczak

Urzqd Miejski w Nowym Tomyslu,

ul. Poznanska 33

tel. 6144 26 612

Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewddzka Biblioteka Publiczna i Centrum
Animaciji Kultury w Poznaniu

PARTNERZY:

Wojewédzka
& Biblioteka Publiczna
N/, i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu
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