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Dzi$ naszg zabawe na rynku zaczynamy,
historie ciekawq Zerkowa poznamy.
Przodkowie, by mieé wszystkich na oku,
wzniedli Zerkéw na wzgérzu, by siegat obtoku.

Nazwa od Zyrka - imienia dawnego pochodzi,

a to metryki dawnej miasta dowodzi.

W XlII w. nazwano je miastem - nie bez racji,
gdyz wtedy Przemyst || wystawit akt lokacji.

Po raz pierwszy jako miasto - Syrkowe zapisano,
lecz dawniej tez innych nazw uzywano.

W miescie tym dostojni goscie bywali,

w kronikach o tym nawet napisali.
Sniadaniem podjeto kréla Henryka Walezego,
na koronacje do Krakowa zdgzajgcego.

W XIX wieku Mickiewicz tu bywat,

w pobliskim Smietowie wieszcz pomieszkiwat.

Chciat wesprzeé rodakéw w powstaniu walczqcych,
lecz zbyt wielu byto straznikéw granic patrolujgcych.

Jedli chcesz poznaé miejsca przez wieszcza zwiedzone,
znajdz gdzie ksiegi ogromne sq ustawione.

Porzqdkuy, jak sierzant w nich cyfry pilnujg,

i dalszq podréz dla nas planujq.

A teraz ksiegi na rynku odszukaj,

w niej Zerkowa z bramg na mapie poszukaj.
Jedenastka prawidtowg nazwe bramy skrywa,
przepisz uwaznie niczym $redniowieczny skryba.
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Zapamietaj dobrze jak brama wyglgda,
dzisiaj na trasie bedziesz jq oglgdad.

Rozejrzyj sie bacznie, poszukaj pomnika,
komu poswigcony - z napisu wynika.

Tam stowa Kochanowskiego zamieszczono
i tak bohaterstwo polegtych upamietniono.

Nie chce Cie trudzi¢ zbytnio pisaniem,
przedostatnie stowo poety przepisz ze staraniem.
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Ziemie te ludzie réznych nacji zamieszkiwali,
byli tacy, co z wrogiem bohatersko wojowali.
Byli tez tacy, co na bakier zyli z Dekalogiem,

parajgc sie przemytem i szemranym handlem z wrogiem.

Nie miej zbyt pochopnie o nich ztego zdania,
wszak to byty o przetrwanie z zaborcq zmagania.

Po chwili refleksji wréé do zabawy,

na drugq strone parku idz miedzy murawy.
Poszukaj orta co budynek wysoko przyozdabia,
wzrok jego jak syrena w btednq strone zwabia.
Nie dgj sie skusi¢ ptasiej propozycji,

idZz w strone przeciwng, bgdz w opozyc;ji!

Nie spiesz sie zbytnio cho¢ droga opada,
wypatruj daty co w pamieé zapada.

Z kamienicy przepisz wnet date budowy

i drugie pole szyfru masz juz bracie z gtowy!
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IdZ dalej w dét, az do domu naroznego,

od innych $cietym naroznikiem wyrdznionego.
Skreé tu w lewo, a ujrzysz schody brukowane,

przez $wigtobliwych mieszczan czesto uczeszczane.

Przy nich to niegdys poczta konna sie miescita,
stajnia pocztowa wierzchowcom stuzyta.
Stqd kurierzy na rumakach, nie baczqc na przeszkody,

wyruszali z przesytkami bez wzgledu na zmiany pogody.

Przy schodach po prawej okrqggty znak czerwony,
po srodku biatq kreskg zostat naznaczony.

Gdy stojgc przy nim w tyt zwrot wykonasz,

zaraz ciekawego odkrycia na dachu dokonasz.

Na jednym z dachéw napisu poszukaj
i w kratki, tylko po kropce, litery wstukaj.
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Artyste o nazwisku tym tu urodzono,

a za talent na catym $wiecie ceniono.
Dzieta swe tworzyt réznymi technikami,
niektére z nich zwane drzeworytami.

Wejdz teraz ostroznie po schodach kamiennych,
by zaznaé widokdéw na miasto odmiennych.
Wzdtuz lewej strony schodéw obserwuj ogrodzenie
Czy wiesz juz jakie stupki majg zakonczenie?
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Pierwszq bramq na goérze wejdz na teren kosciota,
a na $wigtyni czarng tablice odnalezé zdotasz.

Na niej postaé proboszcza zostata upamigtniona,
co w obozie w Dachau zywota dokonat.

Zapisz jego imiona i nazwisko cate,

gdyz swoim zyciem zastuzyt na chwate.
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Opus$é dziedziniec bramag, ktérg wszedtes,
upewnij sie tylko czy tg samg przeszedtes.
IdZ na wprost chodnikiem, przy zakrecie ,stop” wykonaij,
czy droga jest wolna szybko sie przekonaj.

IdZ dalej, gdzie pomnik przez drzewa strzezony,
starym paklonem i jesionem stoi otoczony.

To gtaz ogromny z brqzowym medalionem,
oblicza krélewskie na nim umieszczone.
Whiadcy ci sq tutaj szczegdlnie cenieni
Przemyst I1'i

3
pamieciq otoczeni.

Dalszy kierunek naszej zabawy,

wskaze Ci widok pobliskiej bramy.

Tablica przy niej historie omawia,
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tutaj przedstawia.
Dla nich to zamek zostat wzniesiony,
przez pozar grozny w catosci strawiony.
Mickiewicz tu bawit, ruing sie zachwycit
i do epopei zerkowski zamek przemycit.

Czytajqc ,Pana Tadeusza” i Horeszkow dzieje,
wspomnisz zamek w Zerkowie - takg mam nadzieje.
Ruiny przetrwaty az do Il wojny,

gdy je rozebrat okupant zbrojny.

Legenda o ztotej cegle w fundamencie krgzyta

i tak do rozbidrki zamku sie przyczynita.

Przejdz przez brame wprost w aleje parkowq,

za chwilg poznasz tajemnicg nowq.

Sciezki czerwone o wielkos$ci patacu przypominajq
i pozna¢ ksztatt dawnej budowli pozwalajg.

Na srodku amfiteatru widok pod stopami,
»okno czasu” utatwi Ci kontakt z fundamentami.
Gdy juz obejrzysz ruiny éwczesnego patacu,

policz szyby w $rodku lezgce na tym mini placu. D
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Brgzowa tablica informacji moc zawiera,
tajemny raport przed nami otwiera.

U jej dotu szereg fotografii zamieszczono,
policz doktadnie ile ich tam przedstawiono.
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Nastepnie ruszaj w gére do ptotu zielonego,
kostkq koloru ciemnego i ksztattu trapezowego.
Gdy pokonasz furtke i okrgzysz budynek,

przed kolejng tablicq nastgpi odpoczynek.

Od miasta naszego wzigt nazwe
Zerkowsko-Czeszewski Park Krajobrazowy,



jego nazwa zaraz wejdzie Ci do gtowy.
Jego logo symbol ptaka przedstawia
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- tekst tablicy podpowiada.

Oblicz réznice dwdch ostatnich cyfr z roku zatozenia Parku
- to ostatnia cyfra szyfru - méj Ty niedowiarku!
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Tu juz jest meta i niestety konczy sie przygoda,

od skarbu Cie dzieli wytgcznie szklana przegroda.
Hasto wraz z szyfrem podaj w recepcji,

a skrzynig otrzymasz petng tajemnic.

Dziatanie wspotfinansowane ze $rodkéw Europejskiego
Funduszu Rolnego na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich.
Europa inwestujgca w obszary wiejskie w ramach pod-
dziatania 19.3 ,Przygotowanie i realizacja dziatar w zakre-
sie wspotpracy z lokalng grupq dziatania” objetego Pro-
gramem Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014-2020.

Wydruk questu zrealizowany przez LGD ,,Z Nami Warto”
w ramach projektu wspdtpracy pn. ,Sie¢ edukacyjnych
gier terenowych i szlakéw geocachingowych”.
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Lokaina Grupa Dzialania

www.regionwielkopolska.pl ©
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Nazwy tej niegdys letnicy uzywali,
obecnie ten region Szwajcariqg Zerkowskg nazwali.

Przytéz pieczeé na znak przybycia
i Swietnej zabawy na szlaku odbycia.

Miejsce na skarb

Pamigtaj o dodaniu questéw do grona ukonczonych w aplikacji
Questy Wyprawy Odkrywcdw lub na www.Questy.org.pl.
Wersja mobilna questu: Fundacja Calamita

Android

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl

Wielkopolska

...to warto zobaczy¢

() GDZIETO JEST?

Zerkéw to miasteczko w powiecie jarociriskim,
potozone ok. 70 km na potudniowy wschéd od
Poznania.

@ TEMATYKA

Quest opowiada o historii miasteczka i o wybit-
nych postaciach z nim zwigzanych.

@ POCZATEK QUESTU

Trasa rozpoczyna sig na rynku w centrum miasta.

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedrowki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzg Cie do miejsca,
w  ktérym zostata ukryta skrzynia skarbow
z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
Swiadczeniem zakoniczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczdw, ktérqg znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawié¢ swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

Autor tekstu: Mirostaw Masztalerz
Autor mapy: Joanna Witczak

Opiekun wyprawy: Julia Talarczyk

(Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy Zerkéw)
e-mail: julia.talarczyk@biblioteka.zerkow. pl
Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewddzka Biblioteka Publiczna i Centrum
Animacji Kultury w Poznaniu

Biorgc udziat w grze, mozna zdobywaé ogdlno-
polskie odznaki PTTK Questy - Wyprawy Od-
krywcéw oraz regionalne ,Wielkopolskie Questy
Odznaka Odkrywcéw Tajemnic”.

Szczegbty na www.regionwielkopolska.pl.

Po przejsciu trasy mozna zalogowaé rozwigzanie
w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcéw lub na
portalu www.questy.org.pl.
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