Kieruj sie na taras za swiatynia i spojrz - piekna okolica,
na pierwszym planie to Rybitwy, dawnych rybakow dzielnica.

Moze tez kopute w oddali dojrzec Ci sie uda,

to widok holenderskiego wiatraka, nie zadna utuda.
Wychodzac na ulice z koscielnej bramy,

szukaj na wprost (lekko u gory), metalowej ramy.

Tam herb miasta Pyzdr jest umieszczony,
onnaulicy ______ (J)_(4d____jest zawieszony.
Zatrzymaj sie kilka krokow za herbem

i pyzdrskim ,Miejskim Urzedem’.

Dalej w narozu tablica, ktora do bitwy w 1863 nawiazuje
iooddziale __ [ [W__<_____ wyraznie informuje.
Szukaj w dali fasady klasztornego kosciota,

stamtad juz Twoj skarb Cie cichutko wota.

|dZ prosto, przez asfalt pasami i na szlak brukowy,
to juz prawie ostatnie metry questowej przygody.
Z lewej stare, grube zabytkowe mury,

to klasztor z czasow barokowej architektury.

Za klasztorem (nie schodzac na dof) w lewo skrec.
Masz na skarb koricowy juz chec?

Powtorz czynnosé tuz przed brama

i wyprawe z usmiechem zakoncz cafa.
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Przepisz zebrane litery do kratek, masz miejsce ukrycia,
teraz wysil swe oczy i rozum - masz skarb do ,zdobycia”.
Szukaj nisko, tam gdzies jest on sprytnie schowany

ijuz za chwile kazdy odkrywca bedzie usatysfakcjonowany.

Przybij piecze¢ w Paszporcie lub na karcie wyprawy,

na dowod ukonczenia questowej zabawy.

Dodaj quest do grona ukonczonych w serwisie z questami,
i do pobliskiego muzeum udaj sie zwinnymi krokami.

Aby trafi¢ w miejsce startu wrd¢ sie do Urzedu Migjskiego

i tam skre¢ w prawo i jestes na starcie questu dzisiejszeqo.
Zapraszamy serdecznie w okolicy na inne wyprawy,

bedzie dawka wiedzy, przygody ale i zabawy.
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miejsce na pieczec

Tematyka

Wyprawa prowadzi po uliczkach Pyzdr, prezentujac ciekawa historie krélewskiego
miasta. Poznasz miejsca zwigzane z Kazimierzem Wielkim, przeniesiesz sie
w czasy swietnoscimiasta.

Start gry

Rynek w Pydrach, przy pomniku zatozyciela miasta, 20 km od Wrzesni (woj.
wielkopolskie)

Na czym to polega?

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie zagadek.
Zebrane na trasie wyprawy litery beda niezbedne do odkrycia hasta koncowego
i otrzymania questowego skarbu. Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub
w Paszporcie Odkrywcy, a w Ksiedze Questu potwierdz swoje przejscie, wpisujac
dateinick/nazwe uzytkownika z systemuwww.QUESTY.org.pl.

Jak dodac¢ quest do ukonczonych?
o Hastokoncowe: trzy wyrazy (oddzielone spacja)

e Jesli quest ukonczylas/es z wydrukowana karta wyprawy, dodaj go do grona
ukonczonych na stronie www.QUESTY.org.pl lub w aplikacji Questy - Wyprawy
Odkrywcow w zaktadce Moje Konto, wybierajac tytut questuihasto koricowe.

9 Jesli ukonczytas/es quest z aplikacja, jego pieczec automatycznie pojawi sie
na Twoim koncie.

Opiekun Questu

Muzeum Regionalne w Pyzdrach

Aktualizacja questu i aplikacja
Krzysztof Szustka, tel. 512 312 215, info@questy.org.pl
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Quest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcow na smartfony

Lokalna Grupa Dziatania ,,Z Nami Warto”
ul. Dzieci Wrzesinskich 9, 62-300 Wrze$nia, \

tel. 614385018 / info@znamiwarto.pl / www.znamiwarto.pl
facebook com/znamiwarto Z NAMI WARTO
Lokalna Grupa Dziatania

Dziatanie wspotfinansowane ze srodkow Unii Europejskiej w ramach poddziatania 19.3 ,Przygotowanie i
realizacja dziatan w zakresie wspotpracy z lokalna grupa dziatania”.

Program Rozwoju Obszaréw Wiejskich na lata 2014-2020.

Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszarow Wigjskich: Europa inwestujaca w obszary wigjskie.
Instytucja Zarzadzajaca PROW 2014-2020 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi.
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Wydruk questu zrealizowany przez LGD ,Z Nami Warto” w ramach projektu wspotpracy
pn. ,Sie¢ edukacyjnych gier terenowych i szlakow geocachingowych”

® 50 min.
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Start

Witaj w Pyzdrach - nadwarcianskiej, cichej miejscowosci,
w ktorej drzemia $lady krolewskiej $wietnosci.

Aby je obudzi¢, zacznij od pomnika pamiatkowego,

na malym koniku Ksiecia [ J_ _[ J_____ Poboznego.

On to nadat sredzkie prawo temu miastu.

Bronito sie dzielnie, podczas wojen i najazdow.

Front pomnika z szacunkiem pozostaw za soba,
przejdz przez przejscie dla pieszych i idz w lewo droga.

Na rogu dom z (liczba) __@____@ podcieniami zobaczy¢ wypada,

on historie rynku pieknie opowiada.
Tu byt kiedys ratusz, waga oraz sukiennice,
teraz tutaj park jest i zwykle ulice.

Za domem ostroznie idZ przejsciem dla pieszych,

woprawoulica | ______, gdzie uczniowie sie spiesza.
Na jej koncu idz tam, gdzie widoczna ,stacja’,

w ktorej sie odbywa pradu transformacia.

Za stacja skre¢ w prawo w Szkolng i w dot niosa nogi,
az do widocznej brukowanej drogi.

Z lewej strony szkota znana z pedagogicznego grona,
Jana Pawta Il ma za swego patrona.

Dalej prosto ulica, dawniej byta stukotem tetnigca,
kamiennym brukiem mieszczan ku rzece wiodaca.

U podnoza budynku z prawej - zamku, lipy rosna dumnie,
czekaja na gosci zjezdzajacych do Pyzdr tlumnie. -

Na prawo, wysoko rzuc okiem,

tam grube mury z duza liczba okien.
Na fundamentach zamku budowane,
z historig miasta zwiazane.

Na miejscu, gdzie dziadkowy stat grod drewniany,
Kazimierz wzniost wystawny zamek murowany.
Byt niegdys wielki jak kréla przydomek,

miat cztery skrzydta gankiem potaczone.

Potnocnozachodni naroznik strzelista wieza wienczyta,
ktora ku obronie miasta i zamku stuzyta.

Pamieta zycie dworu - uczty, harce, boje,
mieszkancow chwile chwaty i codzienne znoje.

Mimo, ze zamek krola siedziba byt,

zly los sprawit, ze rozpadt sie w pyt.

Na skrzyzowaniu wybierz droge w lewo, w strong mastu,
wypatruj na tawce kapelusza i ksiazki, lezacych tak po prostu.

B [P I jest tu opisany

i jego zyciorys jest oryginalnie zaprezentowany.
Kolejna stynna osoba z Pyzdrami zwigzana,

czesto w Gimnazjum Koedukacyjnym byta widziana.

w czasie wojny wiaczyt sie w powstanie Panstwa Podziemnego.
|dZ dalej do korica chodnika i zerknij przez lewe ramie,
a przed oczami najwiekszy w okolicy obraz Ci stanie.

Historia tutejszego miasteczka jest zaprezentowana,
rowniez postac Kazimierza Wielkiego jest ukazana.

W lipcu 1331 roku Krzyzacy Pyzdry najechali niespodziewanie
i krolewicza Kazimierza zaplanowali porwanie.

Jednak Pyzdrzanie przyszli z pomoca i zycie mu uratowali,
tajemnym tunelem w kierunku Kalisza ucieczke zorganizowali.
Obejrzyj bardzo dokfadnie cate malowidto. Pigkne, prawda?
Jak czeqos nie wiesz, to po prawej, do tablicy podejdz, raz dwa.

w kronice _ _ _ _ ______| u__zostato zanotowane.
Bo wiasnie w Pyzdrach po raz pierwszy armata zostata uzyta
i na polskich ziemiach moc prochu zostata odkryta.

Dowiesz sie, Zeﬁ]d nr 6 wydarzenie jest pewne opisane,

Wrdc¢ teraz Sciezka do taweczki i dalej do skrzyzowania,
wzdiuz dawnego muru/budynku zamku idz bez obijania.
|dZ dalej - na rogu fragment muru stoi,

popatrz na ten skrawek krolewskiej historii.

Wyniosty ten filar, przyporg nazwany, =
och! Jak dobrze, ze zostat zachowany! :
Tam, gdzie konczy sie budynku bryta,

czeS¢ wzgorza za ogromnym murem sie ukryta.

Mur stary, bo ze Sredniowiecznej doby,
postawiony przez Kazimierza i nie dla ozdoby.
|dac promenada, wzrok Twoj przykuwaja,
czerwone dachowki, ktore wiele tajemnic skrywaja.

To Franciszkanski klasztor w XIII w. ufundowany,

W osiemnastym stuleciu byt przebudowany.

Ponad Toba, na skarpie, wznosi sie klasztoru budynek,
a na wprost oczu przedziwny schron czy magazynek?

Stan w zadumie, bo cho¢ to dawne paliw sktadowisko,
na licu muru nigjedno zydowskie nazwisko.
Odczytasz, jesli w hebrajskim jestes biegly,
na plytach, co grobow na kirkucie strzegty.

Uczyt on w owezesnym gimnazjum [ __ [ J____ ijezyka polskiego,

To slad po hitlerowskiej macew profanacji,

Z czasow Trzeciej Rzeszy rzadow dominacii.

W dawnych czasach w Pyzdrach Zydow wielu byto,
przez wieki tutaj dostatnio im sie zyto.

Bo Kazimierz Wielki licznych praw im nadat

i nikt im wtedy krzywd nie zadat.

0brac sie i podnies$ glowe do gory,

zerknij na szczyt budynku, a nie biate chmury.

R __"nazwa tych ziem sie prezentuje.
|dZ dalej przed siebie, dokad krolewicz z legendy zmierzat,
szukaj dawnych $ladow po zacnych wojach i rycerzach.

Nad pieknie namalowa%}m portalem napis sie znajduje:

Nie odszukasz ich, nie trudz sie na darmo,

Krolewicz Kazimierz uciekt tajemnym tunelem pod Warta.
Krzyzakow wscieklo$c ogarneta bezgraniczna,

ze udata sie Kazimierza ucieczka mityczna.

Miasto za to pala, niszcza, mieszkancow morduja,
niepojmania krola straszliwie zatuja.

Przed Toba przystan i Warta ptynie od wiekow,
nikomu nie zdradza swych matych sekretow.

Zarzeka widzisz bory, taki, moczary,

te, ktore Kazimierzowi schronienie daly.

Juz rzeki brzeg opusc i na droge wracaj,

juz cel Twoj nieodlegty, drogi swej nie skracaj.

Szukaj miasta, w ktorym jestes dzi$, na tablicy okazatej.
Pamietasz, ze to Pyzdry o historii wspaniatej?

Przed Toba, __ [ ¢ drewniane” filara mostu sie prezentuja,
aa nimi kroki wzdtuz rzeki prosto dalej kieruja.

Po prawej stronie wypatruj muralu, zycie nad Warta prezentuie,
posrodku dawny widok mostu drewnianego wzrok Twoj przykuje.
Przechodza nim __[ 4J_ __ (ilo$¢) kobiety fadnie ubrane,

zycie mieszkancow Pyzdr w ostatnich latach jest na tym dziele ukazane.

Mural na 47 metrow jest dtugi i rownie okazaty jak ten pierwszy - historyczny,
widok jest jakby zamrozona chwila - wrecz jest magiczny.

Wro¢ do na droge tam, gdzie mostu w Pyzdrach sa pozostatosci

i trasa przed nimi w lewo (do gory) prowadzi. Tam Twa osoba niech zagosci.

|dZ od drogowskazu - ,Pyzdry migjsce wodowania’,

z lewej ulica __[ y)_[ 4 nisko ci sie kiania.

Rusz i skrecaj w prawo, szukaj pasow na swej drodze,
pamietaj o bezpieczenstwie i dla pieszego przestrodze.

Szybkim krokiem przemies¢ sie w gore po bruku,

i uwazaj odkrywco, nie zrob sobie kukul

Pyzdry z tego styna, ze tu kosciotow niegdys siedem byto,

w niedziele i Swieta cate rzesze mieszkancow w nich sie modlito.

Miynow, browarow i rzemiesinikow tez nie brakowato,

a na stynne jarmarki wielu gosci z okolicy przybywato.

Okrazaj kosciot w kierunku przeciwnym do wskazowek zegara,
jak sie nie pomylisz, po lewej bedzie Fara.



