Witaj wedrowcze w grodzie pradawnym,
przygode zaczynasz w miejscu paradnym.
Siedze tu sobie na Rynku w Czarnkowie,
historie miasta Tobie opowiem.

Poznaj moje imig nim w miasto ruszymy,
zapraszam Cig serdecznie do mojej druzyny.
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Sredniowieczny skryba
do pisania kronik piéra uzywam.

Do ksiggi na stole zajrzyj mi przez ramig,
gdy zadanie wykonasz péjdziesz sobie dalej.
Spisz z lewej stronicy dwa ostatnie stowa

| mojej opowiesci postuchaj od nowa.
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Bytem kanclerzem Kazimierza Wielkiego,

nie chciatem na tronie kréla andegawenskiego,
insygnia piastowskie skradtem ciemnq nocg,

z opresji uszedtem z Bozg pomocg.

Mdj ojciec byt tutaj starostg na zamku,

strzegt z zatogqg Noteci nocq i o poranku.

Herb nasz to Natecz - to réwniez herb miasta,

na budynku z herbem - jaki nad drzwiami napis wyrasta?

(LT L]]
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Idz dalej w strone, gdzie wzrok méj siega,

obok zotnierza na murze pamigtkowa ,ksiega”.
Na chwate powstancéw tutaj umieszczona,

by pamiec¢ o nich nie byta stracona.

Z tablicy pod ortem napis literujesz.

Trzeciq litere szybko zapisujesz. D

7
Zlicz okrggtg samogtoske - wynik bedzie gtadki,
otrzymangq tak liczbe stownie zapisz w kratki.

LI
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Stoisz catkiem blisko muru ceglanego,

stoi on w miejscu muru koscielnego.

Powstancy wielkopolscy (1918) za nim sie schowali,
ataki Niemcoéw dtugo odpierali.

To jeszcze nie koniec ciekawych historii,

o tym co ustyszysz nigdy nie zapomnij.
Gdzies w potowie muru jeszcze do niedawna
stata ciekawostka poza miastem stawna.

Gdy w ‘45 czotgi radzieckie do miasta wkroczyty,
jedng maszyne walki mocno uszkodzity.

Czotg na cokdt ustawiono, pomnik byt ciekawy,
aby uczcié tych, co zycie oddali dla sprawy.

Wokédt czotgu byty mogity radzieckich zotnierzy,
ktorzy tu zgineli, nie wrécili do macierzy.

Przed remontem Rynku wszystko przeniesiono,
zotnierzy na cmentarz, czotg tez przestawiono.

IdZ dalej bys kosciét mingt po swojej prawicy,

w drodze szereg postaci Ci potowarzyszy.

Najpierw sze$¢ par martwym wzrokiem patrzy na ulice,
podzniej miniesz zdobnq w réz wstegi kamienice.

Rozglgdaj sie bacznie, zegar i deptaku koniec
i znéw dwie panny stajq Ci na drodze.

Dziewczyna po lewej jabtko Tobie ofiaruje,
w ten sposéb do dalszej wedréwki kieruje.
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wzniesienie pokonasz,
ciekawego odkrycia za chwile dokonasz.

Dwa budynki z cegty - szkoty dawne widaé,

w tym po lewej Niemcy uczyli sie pisac.

Po prawej polskie dzieci uczono,

dzisiaj muzeum tam umieszczono.

Nie musisz don podchodzié, stqd tez je zobaczysz,
gdy zechczesz je zwiedzi¢, bedziesz umiat trafic.

Zobacz gdzie w oddali dom w krate majaczy,
on dalszej drogi kierunek wyznaczy.

(Mapa w tym miejscu moze by¢é pomocna,
uwazaj bys teraz nie pobtqdzit do cna.)

Tam byt targ zbozowy, ptodami ziemi handlowano,
dlatego szachulcowy spichlerz zbudowano.
Ruszajgc tam szukaj uliczki po prawej na szlaku,
zatrzymaj sie na chwile przy zakazu znaku.

Spisz cyfry z niego, pomin przecinek,
a liczbe schodéw otrzymasz za chwile.

SNERin

icz
ze znaku

IdZ gdzie pierwsze schody na punkt widokowy,
nie bdj sie, idz w gbre, rusz po zawrdt gtowy.
Liczba co réznicq jest odejmowania,

wskaze ile stopni masz do pokonania.

Potem w prawo zwrot wykonaj,

pare krokdéw jeszcze, idz jak $ciezka poprowadzi,
az do lasku matego Ciebie zaprowadzi.

Jeste$ na szczycie Goéry Krzyzowej,

troche sie zmeczyte$ podchodzqgc tu do niej.
Oddech wyréwnaj, widok dech w piersi zapiera,
kazdy tutaj zdjecia robi i na pamiqtke zabiera.

Przed Tobq widok na miasto catkiem okazaty,
wzgdrza gdzie stoisz, krawedz pradoliny wyznaczaty.
Gdy lodowiec topniat, woda korytem szerokim ptyneta,
dolina sie uksztattowata, rzeka jg wyztobita.

Gdy oczy nasycisz juz pieknym widokiem,

ruszaj w dét schodami bardzo raznym krokiem.
W strone miasta sie kieruj, gdzie wieza kosciota,
kolejng zagadkg z dala Ciebie wota.

Gdy zejdziesz schodami, plac tam catkiem duzy,
szukaj wagskiej uliczki - skqd widaé dom

z girlandami z rézy.
Ktéra to uliczka rebus ci podpowie,
tajemnica sie kryje w jednym tylko stowie.

Gdy réze zobaczysz, w prawo idz rozwaznie,
kolejnej uliczki wypatruj uwaznie.

Uliczka romantyczna, latarnie uroku dodaijg,
prosto do kosciota Cie doprowadzajq.

W centrum miasta jestes, juz tu dzisiaj bytes,
kiedy na trase ze mnq wyruszytes.

Swigtynia nadal Twoim drogowskazem,

za chwile do niej podejdziemy razem.

Gdy drzwi kosciota zastaniesz otwarte,
zerknij do $rodka, wnetrze Twej uwagi warte.

Uciesz teraz zmysty tadnym barokiem,
na belke teczowq mozesz rzuci¢ okiem.
Wycisz emocje we wnetrzu $wigtyni,
dam Ci wskazdwki - kieruj sie nimi.

Stan teraz tytem do drzwi kosciota,

pomysl chwile, a z pewnosciq zdotasz

trafi¢ tam, gdzie zamczysko stato.

Précz nazwy ulicy nic juz po nim nie zostato.

Bedg Ci towarzyszyé w marszrucie latarnie,
policz do dziewieciu, a nie zginiesz marnie.

Miedzy dziewiqtq a dziesigtq widaé D]]]

3 dziewczyny,
narzedzia majg w reku i powazne miny.

Mtot, pion i kilof - narzedzia budowlanca,

do pracy sie sposobiq, nie wezmg Cie do tanca.
Obie w strone rzeki patrzg tesknym wzrokiem,
Ty dalej ulicq ruszaj raznym krokiem.

Budynek przed Tobq to browar czarnkowski,
zjezdzajq tu po piwo prawie z catej Polski.

Miejsce browaru historig naznaczone,
tu stato zamczysko murem otoczone.
Gdy Kazimierz Wielki przesungt granice,
wrdg sie nie zapuszczat juz w te okolice.

Miasto sig¢ mogto bezpiecznie rozwingg¢,
niejeden kupiec chciat tutaj zawingé.
Kierunek marszu teraz domki wyznaczajg,
czerwong dachéwkg do siebie wotajg.

Rozwidlenie drég przed Tobg, ktérg wybraé droge?
Whtasciwy kierunek wybraé Ci pomoge.

Cztowiek na znaku kroki duze stawia,

by i$¢ w tq strone Ciebie namawia.



Chodnik wagski bedzie, lecz tym sie nie zrazaj,
krocz nim rozwaznie, zagrozen nie stwarzaj.

Droge, ktérqg idziesz nazwano m
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towiono w Noteci ryby oraz raki.

Mieszkancy ulicy rybactwem sie trudnili,
catkiem dostatnio z daréw rzeki zyli.
Uwazaj! Chodnik tu szerszy i dwukolorowy,
czerwone kosteczki masz juz z prawej strony.

Duze skrzyzowanie wtasnie pokonujesz,
jego nazwe z tablicy szybko spisujesz:

L
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Podwdjne pasy bezpiecznie pokona;j,
schodami do dotu susa wykonaj.
Rozglgdaj sie bacznie, wysoki budynek,
w brame do mariny skrecisz za chwile.

Wita Cie tutaj niewielka sadzawka,
co jg na ,dwunastej” zdobi? To nie zabawka!
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14 - zapisz, do mariny wszak dotartes,

droge dtugg masz za sobg, buty prawie zdartes.

To juz kres Twej drogi, niespodzianka czeka,
$ciezkq idz do konca, dtuzej juz nie zwlekaj!
Céz widzisz przed sobg? £6dz to jest czy taras?
Kotem sterowym pokrecisz sobie zaraz.

Widok na rzeke masz stqd wysmienity,
do tego most wida¢ - jest po prostu znakomity!

Rzeka w przesztosci inaczej ptyneta,
szeroko rozlana, z bagien styneta.

Kto rzeke w jedno koryto skierowat,

kto pierwszy okolice dobrze zmeliorowat?

To osadnicy z Holandii, oledrami zwani
przybyli nad Noteé ze swymi pomystami.

Katarzyna Czarnkowska ich tu sprowadzita,
licznymi przywilejomi przybyszéw obdarzyta.
Osadnicy w walce z wodq dobrze sie sprawili,
Noteé uregulowali, sptawng uczynili.

Przed wojng na rzece byta granica,
czerwony dom z cegty to dawna straznica.

Stary most zwodzony Niemcy wysadzili,
ten ktéry widzisz, z Bydgoszczy sprowadzili.
W Fordonie przez Wiste przesto prowadzito,
potem po wojnie nad Note¢ trafito.

Dos¢ tych opowiesci, czas konczyé zabawe,
skrzynie skarbéw za chwile otworzymy razem.
Wréé do serca mariny, pod wielkq tablice,
spdjrz na umieszczong na mapie okolice.

www.regionwielkopolska.pl

Széstke w Lotto kazdy chciatby trafié,
szostki tu poszukaj - zrobié to potrafisz.
Zapisz co sie pod nig na tablicy chowa,

i potrzebne ponizej zapiszesz dwa stowa.
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Stan tytem do mapy, idz do Gospodarza,
taka okazja dwa razy sie nie zdarza.

Przywitasz kapitana z uSmiechem, serdecznie
i o skrzynie skarbéw poprosisz go grzecznie.
Gdy jq otworzysz, wpisz sie na pamiqgtke,

na ulotce przystaw questowq pieczqgtke.
Schowaj teraz wszystko, ukryj tak jak byto,

by inny questowicz tez sie bawit mito.

Zabawa skonczona, rozwiqz jeszcze hasto,
kim bytem w Krélestwie wnet odkryjesz jasno.
Ja wracam na Rynek na mojq taweczke,

Ty sobie teraz odpocznij troszeczke.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 N
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Miejsce na skarb

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl
www.questing.pl

Wielkopolska

...to warto zobaczyé
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@ GDZIE TO JEST?

Czarnkéw - miasto powiatowe w pdtnocnej
Wielkopolsce. Lezy na skrzyzowniu drég woje-
waédzkich nr 178,181 182.

@ TEMATYKA

Wyprawa opowiada o tym jak rytm zycia w daw-
nym Czarnkowie wyznaczata ptyngca tu Noted.

@ POCZATEK QUESTU

Trase zaczynamy na Rynku przy pomniku Janka
z Czarnkowa.

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzg Cie do miejsca,
w  ktéorym zostata ukryta skrzynia skarbow
z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
$wiadczeniem zakonczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczoéw, ktérg znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawi¢ swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

@ UWAGA!

Trasa questa przebiega m.in. przez teren mariny,
ktérej godziny otwarcia w ciqgu roku ulegajg
zmianie. Aktualne informacje na stronie:
https://osirczarnkow.pl/ w zaktadce: Godziny
otwarcia / Przystan Marina

Autor: Aleksandra Warczyriska

Autor mapy: Joanna Witczak

Opiekun wyprawy: Urzqgd Miasta Czarnkéw
Grzegorz Wojcik, tel. 795 146 978

e-mail: promocja@czarnkow.pl

Opieka merytoryczna i projekt serii: Wojewddzka
Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

Na zdobywcdéw Wielkopolskich Questéw czeka

Odznaka Krajoznawcza PTTK ,Wielkopolskie
Questy - Odznaka Odkrywcéw Tajemnic”.
Szczegdty na www.regionwielkopolska.pl

PARTNERZY:

Wojewédzka
& Biblioteka Publiczna
7/ i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

w WIELKOPOLSKA

INSTYTUCJA KULTURY
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