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Parking przy markecie, tutaj mozesz stangdé,
tropieniem historii wypada sie zajqgé.
Tereny wojskowe Cie tu otaczajg,

pruskie czasy budynki jeszcze pamietajg

Byty tu budynki mieszkalne, stajnie dla koni,
kuchnie, stotéwki, magazyny broni,
warsztaty, magazyny, szpital wojskowy
garaze, a nawet sktad paliwowy.

Wieza ci$nieh z zegarem - dzisiaj odnowiona,
byta tez mata elektrownia parowa.

Dzi$ kolumna z figurg Twéj wzrok przycigga,
to miejsce za chwile ostroznie osiqgasz.
Dzi§ Maryja czuwa z cokotu wysokiego

nad zdrowiem i zyciem
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W miejscu, gdzie trakty sie krzyzowaty,
Niemcy postawili pomnik swojej chwaty.
Tu pruski orzet skrzydta rozposcierat,

w strone stolicy tesknie spozierat.

Powstancy z kolumny wnet go zrzucili,
figurqg Maryi mieszkancy zastqpili.

Stojgc na skrzyzowaniu szukaj wzrokiem wiezy,
co szczytem nad drzewa wyrasta jak nalezy.

W tym kierunku ruszaj, az do przejscia pieszego,
a potem do masztu biato-czerwonego.

Obok niego dziwna kula sie znajduje,

wazng informacje sygnalizuje.

Gdy w gdre uniesiona - strzelanie na poligonie,
gdy w dole spoczywa - mozna spac spokojnie.

IdZ wzdtuz ptotu, za nim budynki co pruskie czasy
pamietajg,

chociaz nowq fasade i wspotczesne okna majqg.

Po drodze miejsce gdzie zotnierze reperujq zdrowie,

Jakie litery sq na odznace? Kto juz wie? Kto powie?

Mijaj ptot po prawej, bacz na okolice,

szukaj miejsca, gdzie zobaczysz z napisami tablice.
To miejsce gdzie zotnierze reperujg zdrowie,

Jakie litery sq w odznace? Kto juz wie? Kto powie?
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Teraz idz prosto, gdzie ulica bez przejazdu,

Smiato tam ruszaj, jestes pieszo, bez pojazdu.

Na koncu ulicy budynek pigknie sie prezentuje,
wspomnienia z dawnych czaséw na mysl przywotuje.

To dawne kasyno, tu oficerowie sie spotykali,
niejednq uroczysto$¢ wspodlnie Swigetowali.
Mozesz obej$¢ go dookota, ujrzysz piekny taras,
az w kohcu w to miejsce powrdcisz tu zaraz.

Jaki adres widnieje przy rogu budynku?
Przeczytaj i zapisz to bez odpoczynku!
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Wracaj ulicq, cofnij sie kilkadziesigt krokdw,

az budynek numer D zobaczysz gdzie$ z boku.
a
Tam na pasach w prawo przepisowy zwrot wykonaj
i kilka krokéw w lewo zapodaj.

Miedzy drzewami po lewej budynek sie wytania,
formg zabytkowq do zadumy sktania.

Zlicz okienka od frontu, w kratce szachulca ukryte,
w ten sposdb dalsze wskazdwki bedqg zdobyte.
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Dochodzisz do roAr11dc1, drogowskazy informujg,
gdzie wiecej samogtosek, tam Ciebie skierujg.
Ale to za chwilg, gdy wrécisz do auta,

ta wskazéwka bedzie Twej uwagi warta.

Teraz jednak stan jeszcze, spéjrz na okolice,
gdzie budynek z szachulcem - skre¢ w te ulice.
Tu przebiegato drég gtéwnych skrzyzowanie,
straznik na posterunku miat baczenie na nie.

Posterunek przylegat do budynku pocztowego,
przez Powstancéw zaraz sprawnie zajetego.
,Zebate” drzwi i okna tamte czasy pamigtajg,
cho¢ inni uzytkownicy budynek odwiedzajq.

Gdy powstanie w Poznaniu faktem sie stato,
wojsko powstarncze bron potrzebowato.
Koszary w Biedrusku takomym kgskiem byty,
oddziaty powstancze wnet je zdobyty.

Polacy w pruskiej armii dobrze sie przygotowali,
bron i amunicje sprytnie ukrywali.

Piwnica kompanii gospodarczej magazynem byta,
pod wybrakowanymi butami bron sie ukryta (1).

Komendant obozu nie chciat krwi rozlewu,
zakazat zotnierzom zbrojnego sprzeciwu.
Dlatego Powstancy bez walki koszary przejeli,
tak dzieje powstariczej artylerii rozpoczeli.

Na razie sie koriczy Twoja wedréwka,

za chwile przed Tobg na rondzie krzyzéwka.
Autem obierzesz kierunek wczesniej wskazany,
przy bramie patacowej bedziesz powitany.

W cieniu drzew zaparkuj, idZ brukiem pod goére,
przed wrota patacu zaraz Cig skieruje.

Tu pruska komenda wojska sie miescita,

tu kase putkowq powstancza braé zdobyta.

Przy patacu tablica z historig zapisang,

stan tu na chwile i sobie spojrzyj na niq.

Od kiedy patac we wtadaniu wojska pruskiego?
Ostatniqg cyfre z daty wpisz w kratki kolego!
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A gdys ciekaw jak historia poligonu sie toczyta,
wizyta w muzeum bedzie Tobie mita.

Mozesz tu zostaé, chwile spacerowad,

pieknym miejscem dla ducha sie podelektowad.
Znajdziesz tu tablice - o Powstaniu opowiadajq,
o dawnych bohaterach, co zastugi majqg.

Wracaj do auta. Przed Tobg nowe wyzwanie,
masz czas na nawigacji zaprogramowanie.
Zdobycze z Biedruska Powstancéw wzbogacity,
lecz to nie one dla armii najwazniejsze byty.

Zdobycie m wszystko przebito,
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Powstancéw w samoloty wyposazyto.

Jedz wiec tam dalej, dtuzej nie zwlekaj,
tawica Cargo na Ciebie czeka!

Gdy parking znajdziesz, zaparkuj bezpiecznie,
na skwerze pomnika poszukaj koniecznie.

Pomnik stoi na biato-czerwonej szachownicy,

to znak, ktéry stworzyli szlachetni buntownicy.
Skqd polska szachownica na skrzydtach sie wzigta?
Dowiesz sie wkrotce. Przystepuj do dzieta!

W 1913 r. poznanska gazeta inicjatywe podjeta,
z publicznej zbiérki pienigdze zgromadzita.
Samolot zakupiono, ,Posen” go nazwano,

lecz na to wszystkich srodkéw nie wydano.

Zostata po wszystkim suma okazata,
ze na zakup ziemi jeszcze pozwalata.
Wokét wioski Lawica 300 hektaréw
pierwszym lotniskiem wkrétce zostato.

Gdy Powstancy Poznan opanowali,
Niemcy zniszczenie miasta zaplanowali.
Polacy btyskawicznie decyzje podjeli,
nocq prad do lotniska Niemcom odcigli.

Szybki atak, bitwa ledwie 20 minut trwata,
i tak tawica oswobodzona zostata.

30 samolotdw, silniki, czesci zapasowe,
maszyny po prostu do walki gotowe!

tqgcznie zdobyto 300 samolotéw w okolicach Poznania,
byto to najwieksze trofeum w dziejach Powstania.

Samoloty na skrzydtach miaty oznaczenia,

by w powietrzu nie doszto do btednego strgcenia.
Niemieckie krzyze tatwo zlikwidowano,

na biato-czerwone szachownice je przemalowano.

Tak sie zrodzito polskie lotnictwo wojskowe,
ktére szybko odniosto zwycigstwa bojowe.
Niemcy ze stratg sie nie pogodzili,

nalot na tawice w odwecie urzqdzili.

Lecz Polacy dtuzni im nie pozostali,
nalotem na Frankfurt sie zrewanzowali.

W Poznaniu pilotéw szybko przybywato,
Wyzszqg Szkote Lotniczq tu zorganizowano.

Co sie tu zdarzyto napis opowiada,
trzeci wers z pomnika w krateczki nam wpada.
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Rozwiqz tamigtéwke drogi przyjacielu,
a trafisz do kolejnego Twej podrdzy celu.
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Na wjezdzie po lewej nowa szkota dzieciom stuzy,
zaraz za budynkiem znajdziesz parking duzy.

Gdy sie udasz przed szkote do wejscia gtéwnego,
zobaczysz Powstanca, na pomniku wzniesionego.

Na cokole umieszczono stowa $lubowania,
przeczytaj je i zapisz szybko bez wahania:

o drugim przecinku pierwsze dwa stowa,
i dwa ostatnie - w krateczki schowaj.
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Cho¢ urodzony w kraju nad Wistq,

w Carskiej Armii Rosyjskiej stuzy¢é mu przyszto.
Tam sie wyuczyt zotnierskiego rzemiosta,
wojskowa dyscyplina w nature mu ,wrosta”.

Jezykiem rosyjskim przez lata sie postugiwat,

do konca zycia rosyjskich stéwek w mowie uzywat.
Zwyczaje w armii carskiej mocno sie réznity,

od tego, co w pruskiej Powstancy sig uczyli.

Nie miat doskonatych relacji z podwtadnymi,
lecz mimo animozji skutecznie walczyli.
Praktyka na froncie, zelazna dyscyplina,
uczynity z Dowbora zwycigskiego bohatera.

Gdy Powstanie Wielkopolskie na dobre rozgorzato,
sprawnego wodza szybko potrzebowato.

Przystano tu Dowbora - polityczne byto posuniecie,
Pitsudski liczyt na jego z Powstancami ,Sciecie”.

Plany sie nie powiodty, spality na panewce.

Generat dla Powstania zastuzyt sie wielce.

W armie wnet przeksztatcit powstancédw - ochotnikdw,
cho¢ zotnierze na rygor narzekali po cichu.

Rusz teraz przed schody do wejscia gtéwnego,
przez ,tunel” po prawej idZz §miato kolego!
Patac sie wytania, stoi w petnej krasie,

moze gospodarza ujrzysz na tarasie.

Rok po Powstaniu zakupit go generat,

gdy na wojskowg emeryture wtasnie sie wybierat.
Widdt tu zycie spokojne, gospodarowat,

w sezonie pokoje letnikom wynajmowat.

Tu zakonczyt zycie. Gdzie jest pochowany?
Dowiesz sie dzisiaj, nim skarbu poszukamy.

Z parkingu do ronda niech kierowca manewruje.
Na muralu kolba Powstanca - dalej Cie kieruje.
Koécielna wieza, kierunek Ci wyznacza,

w poblizu parking sprawnie oznacza.

Plac przed koécidtkiem, to miejsce postoju,
wrécisz tu za chwile po trudzie i znoju.

Na murze koéciota wiele tablic wisi,

kto naszym bohaterem? Odszukaj go w ciszy.
To Jézef Dowbor-Musnicki generat broni,

po dzisiejszej wyprawie juz go nie zapomnij.



Z tablicy spisz daty, jeszcze sie przydadzq,
do skrzyni ze skarbem Cie zaprowadzg.

W lewo koscidt okrgzaj, panorama sie wytania,

w czasach generata byty tu zabudowania.

Stan na placu ponizej, stqd jest nowa perspektywa,
z tego miejsca na schodach napis sie odkrywa.
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Okrgzaj dalej koscidt, az znajdziesz tancuchy,
wode z dachu spuszczajg, by nie byto pluchy.
Miedzy tancuchami, co wode w dét kierujq,
drzwi z okuciami starymi sie znajdujg.
Posrodku w kwiatku, w uscisku zelaznym,

znqjdujesie‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘owzorzedoéc”rodnym.

Deski pionowe drzwi te budujg,
ozdobne gwozdzie na nich sie znajdujqg.
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Gdy koscidt okrqzysz, wrécisz gdzie bytes,

w miedzyczasie lata zycia generata odkrytes.
Poszukaj krzyza z datami misji w tutejszej parafii.
Ktére za zycia generata? Niech zapisze, kto potrafi!
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Misje w roku

Opusc teren kosciota i w lewo sie kieruj,
wzdtuz ptotu ceglanego dziarsko maszeruj.

Budynek po lewej za chwile sie wytania,

tu czci sie szczegdlnie uczestnikdéw Powstania.
Lecz nim podejdziesz pod muzeum bramy,
przy drzewach za ptotem sie zatrzymamy.

Roantom‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘kupumiecicérek

1" generata,

jednowKotyniu,drung‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
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skonata.
Na budynku muzeum tablica z drzewem, spizowa,

ile ptakéw w jego gateziach sie chowa? Djjj
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W zasiegu wzroku jest brama z stupkami ceglanymi,
idZ na drugg strone i przejdz miedzy nimi.
Wspomnij na gwozdzie, ktéres sprawnie zliczyt,

tyle krokdéw od bramy postaw, odliczaj je w ciszy.

Po lewej stronie wyrdznia sie mogita,
prochy dzielnego generata skryta.

Sq tutaj zawsze dowody pamieci,
niejeden znicz ciggle sie tu $wieci.

www.regionwielkopolska.pl ®

Razem z ojcem dwie cérki tu upamietniono,
urny z miejsc ich pochéwku tez umieszczono.
Nazwe miejscowosci spisz z tej po prawej

i cmentarz mozesz opuszczaé zwawie;j.
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Pamietasz ptaki, co na spizowym liczytes drzewie,
tam pamiec o Powstancach Wielkopolskich drzemie.
Wréé tam i odwiedz muzeum, jedli jest otwarte,
historie Powstancéw Twej uwagi warte!

Za trudy wedréwki czeka na Ciebie nagroda.

Za chwile sie korczy questowa przygodal

Obejdz budynek, z tytu drzewo piert ma rozdwojony,
,ptasi” domeczek jest don przytwierdzony.

Tam szukaj nagrody. Przystaw pieczeé na ulotce
i schowaj bezpiecznie! My spotkamy sie wkrétce.

Przenie$ w kratki litery zdobyte na catej trasie, zazna-
czone w rubrykach kolorem zielonym. Otrzymasz bra-
kujgcy fragment wiersza Romana Wilkanowicza.

Tobie Polsko
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Tobie Polsko tych serc naszych bicie.
Tobie kazdy cien mysli gorqcej,
Tobie na wszystko na $mieré i na zycie!

Miejsce na skarb

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl
www.questing.pl

Wielkopolska

...to warto zobaczy¢

() oDzIE TO JEST?

Trasa questu rozpoczyna sie w Biedrusku i prze-
biega na terenie powiatu poznanskiego. tgczna
dtugosé trasy wynosi ok. 30 km.

Zaleca sig, aby druzyna rozwigzujgca quest
sktadata sie z co najmniej dwdch oséb (kierowca
i osoba towarzyszqca).

@ TEMATYKA

Quest opowiada o wydarzeniach w pierwszych
dniach Powstania Wielkopolskiego.

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzq Cie do miejsca,
w  ktéorym zostata ukryta skrzynia skarbow
z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
Swiadczeniem zakonczenia wyprawy.

Na zdobywcoéw Wielkopolskich
Questéw czeka Odznaka Krajoznawcza PTTK
. Wielkopolskie Questy - Odznaka
Odkrywcéw Tajemnic”. Szczegdty na
www.regionwielkopolska.pl

@ UWAGA!

Przy rozwigzaniach zagadek znajduje sie
podwdéjna numeracja. Litery w polach ozna-
czonych kolorem zielonym bedq sktadaty sie
na koncowe hasto, natomiast litery oznaczone
kolorem  zéttym bedq okredlaty  kolejng
miejscowos$é na trasie questu.

Autor i opiekun wyprawy:

Aleksandra Warczynska, tel.: 6166 40 865
Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewddzka Biblioteka Publiczna i Centrum
Animacji Kultury w Poznaniu

Nowa zabawa z questami w powiecie poznanskim
f i . I | ? ’
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www.powiat.poznan.pl/na-tropie-skarbow L
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