Witaj wedrowcze w poznanskim grodzie,
czas tu mito spedzisz i latem i w chtodzie.
Matzenskie tajemnice ruszaj poznaé $miato,
przez osiem wiekéw wiele sie tu dziato.

Start na Starym Rynku, tu tetni zycie rok caty,
matzenskie tajemnice kamieniczki skrywaty.

We wschodniej pierzei znajdz numer pigédziesiqt,
podejdz don blisko, wcale sig nie spieszgc.

Nie tylko matzenskie tu dziaty sie historie,

o jednej swawolnej za chwile Wam wspomne.
Lat temu ze trzysta w tej to kamienicy,
wydano uczte, srebrne byty misy.

Goszczono w Poznaniu Augusta Sasa,

tak jok w powiedzeniu popuszczat tu pasa.
Wypito do tego nie jeden dzban wina,

a wtedy przez rynek szta piekna dziewczyna.

Krél wyjrzat przez okno, na urode wrazliwy,
zachciato mu sie tej pieknej dziewczyny.

Nie wiadomo czy w nadmiarze wino wypite,
czy dania serwowane nad wyraz znakomite,

przyprawity kréla o lekki zawrdt gtowy.
Wychylit sie, wypadt, ktopot byt gotowy!
Zatrzymat sie na daszku, na bruk nie upadt,
honoru mieszczanki poznanskiej nie zbrukat.

Zobacz, tabliczka! Wisi tuz przy wejsciu,

$lad po powodzi pozostat w tym miejscu.
Najwieksza w dziejach miasto zniszczyta,

do miejsca gdzie tabliczka - woda miasto skryta.

Zapisz w kratkach date, wykonaj dziatanie,
stownie wynik zapisz - to Twoje zadanie.

EREREREEEN
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Popatrz, za sobg masz rzezbe Apollina,
w reku ma instrument - ze strunami lira.
Policz predko struny, jeden jeszcze dodaj,

wynik sobie dobrze w pamieci zachowaj. D

IdZ teraz pod ratusz i spdjrz zaraz w lewo,
rzqgd matych kamienic ujrzysz na pewno.

Liczba, ktérqg pamigtasz nazywa sie D]]]]

17
tyle domkéw policz, do roboty sie wez!

Dom ten kolorowy, na zielonym tle,
na tarczy herbowej jest zadanie Twe.

Na rybie trzy D]]]] szybko odszukates

1
i znak tu handlujgcych dobrze spamietates.

|dZ teraz w prawo, fontanna Twym celem,
dojdziesz tam powoli, niespiesznie, spacerem.
To najstarsza fontanna i dramat prawdziwy,
Prozerpine porwat Hades niezbyt urodziwy.
Rozpacza matka i cérka ptacze,

kiedy ja storce znowu zobacze?

Wzruszony Jowisz wydat wyrok godny Salomona,
Hades pusci panne, choé miat jg w ramionach.
W podziemiach z nim spedzi zimowe miesiqce,

a przez reszte roku bedzie cieszy¢ sie stoncem na tqce.

Legenda gtosi, ze fontanne mieszczanin ufundowat,
ktory wiernosci swej zonie nie catkiem dochowat.
Teraz zadanie, sprawa nie jest oczywista,

ile gtéw (1) na fontannie wyrzezbit artysta?

EENNEEER

IdZ gdzie prawq dtoniq kierunek Prozerpina daje,
tam kolejna para przed oczami Twymi staje.

Patac wyrdznia sie w kamienic rzedzie,

o wielkiej mitosci opowiesé zaraz bedzie.

Tu generat Dgbrowski - z hymnu jest Wam znany,
ruszyt w konkury do wielkopolskiej damy.

Pézniej w Smiglu, choé siwizna juz zdobita jego skronie,
kleknat przed Barbarg i poprosit o jej dtonie.

Tu sie poznali, tu wesele urzgdzono,

stqd do Winnej Géry mtodq pare wyprawiono.

Kto byt towarzyszem pierwszego ich spotkania?
Tablica na murze zagadke odstania.

HNNRERENRREEDN
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Spod patacu sig rozglgdaj, idz do kamienicy,
gdzie na rogu stoi postaé nad poziomem ulicy.

To znany architekt, J.B. m
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odbudowat ratusz, wieki temu, dawno.

Stracit gtowe i serce dla poznanianki,

zbudowat kamienice dla swojej mieszczanki.
Ozenit sie z Barbarg, cérkq patrycjuszy,

nie byt dobrym mezem, zadtuzyt sie po uszy.
Stracit majgtek, popadt szybko w nedze,

umart w samotnosci - straszny los - tak twierdze!

Tutaj tez muzeum wielkiego pisarza,
taki raz na sto lat jedynie sie zdarza.
Wszystkie jego wybranki jedno imie nosity,
kochat sie w Mariach - nie byto na to sity.

Tu w Wielkopolsce jednq z nich poznat,

pod jej urokiem na dtugo pozostat.

Maria Radziejewska pozostata pragnieniem,
chociaz uroczym, to tylko marzeniem.

Bo jak gtosi przystowie prawdziwe,
choéby dziewcze byto bardzo urodziwe,
to z tym caty jest ambaras,

zeby dwoje chciato na raz.

Obejrzyj doktadnie budynek muzeum!
Na écianie znajdz smoka, to Twoje trofeum.
IdZ w tym kierunku, co zebami ktapie,
kroku nieco przyspiesz bo Ciebie tez ztapie!

Tu zamek krélewski jawi sie przed nami,
wejdz na szczyt wzgdrza do konca schodami.
Nim wejdziesz na schody, spdjrz w gére na prawo,

Co widzisz w okregu? U \ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

No to ruszaj zwawo!

Sam zamek wiele mégtby opowiedzieé,

o niektérych historiach lepiej by nie wiedzieé.
Przemyst II, ktéry w historii sie zastuzyt,

w swej mtodej zonie bardzo sie zadurzyt.

Lecz mito$¢ zgasta, gdy zabrakto sukcesora,
zgtadzit jg w kgpieli - juz nie myslat o amorach.
Jej imie przeczytasz z nazwy ulicy,

ktéra w doét wzgdrza bieg trasy wytyczy.

HINRREEN
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Ulica ta niegdy$ wzdtuz muréw prowadzita,
ich linia granice miasta wytyczyta.

Szczqtki muru mijasz z lewej wzdtuz chodnika,
a za chwile staniesz tuz u stép pomnika.

Tam skre¢ w lewo i w dét prosto maszeruj,

siea | | [ [ L[ LLTLL] Jeorme

12 sie skieruj.

Kiedy ulice te wytyczono w wieku XIX,

hrabia Raczynski cheiat jg sumptem wtasnym
asfaltem pokryé - byt to wtedy materiat nowy.
Ale pomyst jeszcze jeden przyszedt mu do gtowy.

Chciat w nawierzchni umiesci¢ imig swojej zony
iw ten sposéb oddaé jej hotdu poktony.

Rada miasta na to sie nie zgodzita,
kostka brukowa ulice przykryta.

Gdy dotrzesz na rynek, piekna perspektywa,
przed sobq trzy rzezby w rzedzie odkrywasz.
Pierwsza z nich zaraz Twoim celem sie stanie,
bedziesz miat przy niej nietatwe zadanie.

Na Fontannie Neptuna widzisz trzy postacie,
oprécz boga mérz jeszcze dwie inne poznacie.
Zona Amfitryta i syn Tryton grupe dopetniajg,
twarze artysty i jego narzeczonej na pomniku majq.

Kto pomnik wykonat zanotuj tu sprawnie,

do nastepnej rzezby pomaszeruj raznie.

Jedli nieczytelny sie okaze napis z artystg,

mam dla Ciebie podpowiedz, nader oczywistq.

By poznaé jego imig, pomysl o poznarnskim rogalu,
ktérego smak i nazwe w catym kraju chwalg.

HENRNNRNEEEREN

Przed Tobgq kolejny cokédt z figurg $wietego,
podejdz tam zaraz, stan blisko niego.

Nie chciat wyjawié¢ czeskiemu krélowi,

z kim jego zona bawi sie w alkowie.

Tajemnicy spowiedzi strzegt kaptan nieztomnie,
zgingt w Wettawie, nacierpiat sie ogromnie.

Kim byt ten $wiety kaptan z czeskiej Pragi?
Przepisz z cokotu, petni uwagi:

HNNERRENENR
HNNNRREEEN
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Na kolejny pomnik zwréé oblicze swoje,

w strone Apollina skieruj kroki Twoje.

On swym wzrokiem na rég Rynku Cie kieruje,
zadanie na $cianie dla Ciebie szykuje.

Oto miasto nad rzekg, murem otoczone,

z ratuszem na Rynku, jak z basni wysnione.

Tu fara, tam zamek, katedra na wyspie,
Poznania atrakeje przed sobg masz wszystkie.

Nad tg panoramg napis wszystkim gtosi,

zemvzeom | || [ [ L]
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W swoje progi prosi.

Spdjrz na ulice, w dali koscidt stoi,

idz teraz do niego niespiesznie, powoli.
Rozglgdaj sie bacznie na prawo, na lewo,
gdy kozta zobaczysz, stan blisko niego.

Zrdb teraz do fary ze dwadziescia krokéw
i poszukaj klucza co wisi gdzies z boku.

Z napisu nad nim wez ostatnie stowo

i w dalszg wedréwke ruszaj na nowo.

HNNRRRENEN
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Patrz teraz przed siebie, na farze postacie,
nad wejsciem Ignacy w jezuity szacie



depcze weza grzechu. Jest tez symbol mestwa
- ptak rozwingt skrzydta - to orzet zwyciezca.
IdZ gdzie weza ogon kierunek wskazuje,

w zautki urocze za chwile Cie skieruje.

Jeszcze chwilg! Gdy w kosciele cisza panuje

i liturgii zaden kaptan nie sprawuje,

wejdz do $rodka, od razu do lewej nawy,
przed czwartym stan ottarzem, jeslis ciekawy.

Tam dwa anioty trzymajq obraz $wigtego,
patrona zakochanych - biskupa Walentego.
Mozesz mu powierzy¢ sercowe rozterki,

by¢ moze Cie wystucha - to $wiety jest wielki.

Wréé na szlak, gdzie ogon weza Cie skierowat,
tam znowu z historiq bedziesz obcowat.

Po lewej za kratq jest dziedziniec zabytkowy,

na wprost wejsécia, tukiem wiodg urokliwe schody.

Tu gimnazjum sie miescito, kuznia charakterdw,

w tych murach sie uczyto wielu przysztych bohaterdw.
Jeden z nich to Karol Marcinkowski, lekarz wyjqgtkowy,
przed jego wielkoscig znane chylity sie gtowy.

Cho¢ zastug miat wiele, panna go nie chciata,
pozycja spoteczna na mezalians nie pozwalata.
Emilia Sczaniecka - to ona - do korica panng byta,
ukochanego Karola nigdy nie zdradzita.

IdZcie dalej uliczkg, ona zaraz na plac Was skieruje,
tam nowe jego oblicze na pewno Was oczaruje.

Tam, gdzie niegdys kolegiata przez pie¢ wiekdw stata,
wieza btyszczy w storicu. Czy tak dtugo bedzie trwata?

Byta réwiesniczkg miasta lokacyjnego,

nie przetrwata czaséw zaboru pruskiego.
Wojny, powodzie, katastrofa budowlana,
sprawity ze bez lito$ci zostata rozebrana.

Tu na placu archeolodzy badania prowadzili,
wiele sensacji w podziemiach odkryli.
Monety, bizuterig, narzedzia, szkielety,

przez zgb czasu niektére zniszczone niestety.

Obejrzyj sobie co z kolegiaty zostato,

zajrzyj przez szyby, co do dzi$ przetrwato.
Znajdziesz tam przedmiot duzy, przepotowiony,
trudno w to uwierzyé, bedziesz zdumiony.

(L]
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Upadt w czasie burzy, serce zgubit na ulicy,
przeniesiono je tutaj do podziemnej ekspozycji.
Rozejrzyj sie teraz, znajdz adres miejsca tego,

i w kratki zapisz nazwe placu odnowionego.

Ll

Poszukaj teraz budynku, w nazwie do placu podobny,
drzewa przed nim stojq i nad wejéciem ma fryz zdobny.

www.regionwielkopolska.pl ©

Gdy wejdziesz do Srodka, podejdz do stolika,
gdzie serdeczny akcent caty rok nie znika.

W serduszku znajdziesz pieczed, to skarb upragniony,
przystaw jg na ulotce i schowa;j - nie bgdz roztargniony.
Jedli jestescie we dwoje i razem spacerujecie,

moze tutaj na tarasie co$ pysznego zjecie?

Miejsce na skarb

Quest jest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji
Questy Wyprawy Odkrywcow

Na zdobywcéw Wielkopolskich
Questéw czeka Odznaka Krajoznawcza PTTK
»Wielkopolskie Questy - Odznaka
Odkrywcdéw Tajemnic”.
Szczegbty na www.regionwielkopolska.pl

Wiecej questow znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl
www.questy.org.pl

Wielkopolska

...to warto zobaczyé

@ GDZIE TO JEST?

Wedrowcy docierajg do Poznania, stolicy
Wielkopolski.

@ TEMATYKA

W czasie wyprawy poznasz mitosne historie
mieszkancéw Poznania. Niektére byty pigkne

i romantyczne, inne nie doczekaty sie happy endu,

ale wszystkie wydarzyty sie tutaj w Poznaniu.

@ POCZATEK QUESTU

Opowie$é rozpoczyna sie na Starym Rynku, przy
kamienicy nr 50.

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zadania
i zagadki, ktére doprowadzg Cie do miejsca,

w ktérym zostata ukryta skrzynia skarbow

z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
$wiadczeniem zakonczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczoéw, ktérg znajdziesz w skrzyni mozesz
zostawi¢ swéj wpis i podzieli¢ sig z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

@ UWAGA!

Trasa questu prowadzi obok zamku krélewskiego.
Jedli bedziesz miat ochote zwiedzi¢ ekspozycje
lub wej$¢ na wieze widokowq, musisz wykupic
bilet wstepu.

Autor i opiekun wyprawy: Aleksandra Warczyrska
nr tel.: 6166 40 865 (w godz. 8:00-15:00)
e-mail: turystyka@wbp.poznan.pl

Opieka merytoryczna i projekt serii: Wojewddzka
Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

PARTNERZY:

Wojewédzka
& Biblioteka Publiczna
\'/ i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu
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