Zapraszam Cie na spacer, gdzie pigkne kamienice,
do barwnej dzielnicy, co zwie sie Jezyce.

Poznasz domy i podwérka, ich mieszkancdw i historie,
o ciekawych wydarzeniach tez tu dzisiaj wspomne.

Kamienica przed Tobq okazata, kolorowa,
daty, ktére widzisz méwiq, ze wiekowa.
Z dwéch dat na fasadzie ostatnie cyfry dodaj

wynik sobie dobrze w pamiegci zachowaj. D
a

Przejdz na pasach pod budynek, tam zagadka czeka,
z tabliczki jg odczytasz, z rozwigzaniem nie zwlekaj.
Kamienica ta bowiem teatr w sobie skrywa.

Czyje imie dzisiaj nosi? Jak on sie nazywa?

reatrim. | [ [ [ [ [ []]
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Dlaczego akurat jego imig teatr nosi?

O drobne wyjasnienie historia sig prosi.

Aktorem byt wielkim, lecz trudny miat charakter,
z wieloma osobami czesto byt na bakier.

Marzyt o roli z szekspirowskiego dramatu,

by zagra¢ Kréla Leara - wielkiego formatu.

W korncu z Poznania przyszta propozycja,

miata sie spetni¢ aktora wielka misja.

Lecz sig nie udato, nie zagrat, choé byt bliski tego,
umart przed premierg, na deskach Teatru Nowego.

Rozejrzyj sie i zwrd¢ w strone wiezy kosciota,
przy naroznej kamienicy, znowu Cie zawotam.
Mieszkat tu Roman Wilhelmi, grat role kultowe,
dla pieknych kobiet czesto tracit gtowe.

Awantury w szkole rodzicéw zmusity

do zmiany szkoty. Nie mieli juz sity.

U salezjanéw w Aleksandrowie odkryt swojg misje,
z aktorstwem na cate zycie powiqzat sie Scisle.

Gdzie ulica w dét sie chyli, szukaj kamienicy,

Za numerem ‘ ‘ wypatruj bocznej ulicy.

a

W XIX w. Poznan twierdzg uczyniono,
murem warownym miasto otoczono.
Ciasno tu byto, miasto powodzie nekaty,
az w koricu (1902) mury rozebrane zostaty.

Wtedy witgczono do miasta wioski okoliczne,
Jezyce mogty rozwija¢ sie dynamicznie.

W tempie ekspresowym dziatki wykupiono,
lewe interesy tez przy tym krecono.

Odeszty do lamusa stare formy architektury,

zastqpity je nowe, gdzie ozdoby szty na mury.
Staqd tyle tu fantazji niczym nie poskromionej,
w pieknej secesji - sztuce catkiem nowe;j.

Przystan tu na chwile, unie$ w gére gtowe,
na balkonach zwierzeta znalezé Ci pomoge.
Na jednej balustradzie, gdzie$ hen wysoko

Djjj] wi¢ plecie, a juz catkiem nisko
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Djjj] przysiadta, chod to nie boisko.
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Wejdz w uliczke osiedlowg pomigdzy domy,

tu architekt miat fantazje, albo byt szalony!
Ubrat wejscie w kwiaty, splotem wszystko otulajg,
przypatrz im sie dobrze, bo niektére sie chowajq.

Dom nastepny rok budowy schowat w lisciach debu,
sume cyfr zanotuj szybko i zréb to bez btedu.

0O+ DL

Domy te zbudowano dla pruskich urzednikéw,
ktérych wtedy w Poznaniu byto bez liku.
Wedtug jednego schematu wszystkie powstaty,
ich metraz dzi$ patrzgc - wcale nie byt maty.

Dojdziesz do uliczki, tam w lewo skret wykonaj,
kilkadziesigt metréw spacerkiem pokona;j.

Na jednym z doméw zaglowiec zobaczysz,

on swym dziobem dalszy kierunek wyznaczy.
Nim wyruszysz dalej, numer domu zapisz,

podziel go na pdt, do zagadki trafisz. D] : = D
c

Kolejna ulica przed Tobg, piekne tu kamienice,
ozddb na nich tyle, ze sama nie zlicze.

Dom z numerem D teraz Twoim celem,
c

réwniez na nim ozddb umieszczono wiele.

Mozna rzec $miato dom pod ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
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bo nad obiema razem czuwajq wejsciami.
Jeden dzierzy tablice z datq powstania,

L-0-0-0- -]
d
dwa kolejne z tekstem tacinskiego powitania.
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Nad balkonami w niszach cztery medaliony,
meskie i kobiece zobaczysz w nich gtowy.
IdZ pod gdre, min jedng przecznice,
zwiedzamy dalej tg samq ulice.

Pod nr |:| dwie kamienne twarze,
d
patrzg pustym wzrokiem, bo nie majg marzen.

IdZ dalej, na krzyzéwce w prawo sie skierujesz,
przed budynkiem szachulcowym sie zatrzymujesz.
Nim pdjdziesz dalej, spdjrz na zdobienia,

w drewnie wycinane, te nie sq z kamienia.

Wejdz juz na podwérko, tu powoli bez hatasu
spdjrz na budynek, spedz tu chwile czasu.

Tu w Izbie Rolniczej, badania prowadzono,

nad nowymi nawozami dla roslin radzono.

Cho¢ to sto lat temu, na nowoczesnos$é stawiano,
brzydkich zapachéw na zewnqtrz nie wypuszczano.

Dzi$ styl budowli mocno zdziwi¢ Cie moze,

tak stawiano sanatoria w gérach i nad morzem.
W XIX w. styl szwajcarski tryumfy $wiecit,
kuracjuszy do przybycia misternosciq necit.

Zostaw tg oaze spokoju i wyciszenia,

przejdz przez podwérko i wszystko sie zmienia.
Za niskim budynkiem w prawo i zaraz w lewo

i znéw na gwarnej ulicy jestes$ Kolego!

Od schodéw odlicz w lewo 25 krokéw,

przed pomnikiem staniesz, po lewej, gdzie$ z boku.
To miejsce, ktére zapisato sie w historii
Poznanskiego Czerwca - o tym nie zapomnij!

Drugie tyle krokéw plus pie¢ odmierz i maszeruj,
tam do kranica murka zaraz sie skieruj.

Tuz obok masz skwerek, gdzie mieszkancy przysiadajq,
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tutaj wspominajg.

Ostatnie nazwisko zanotuj w mianownikuy,
liczbe liter potrdj drogi Wedrowniku.
Do wyniku A dodaj i adres gotowy,

gdy przyjdzie pora, dostaniesz numer nowy. |:| A

Pigta litera z Marii nazwiska,

na ésme miejsce do hasta pryska. D

8
|dZ dalej gdzie malowane przejscie z pasami,
a potem przez ulice z tramwajowymi torami.

Stgd masz widok na dom, ktéry secesja znéw ozdobita,
jego numer da Ci suma co sie w liSciach debu skryta.
Dziesigtke dodaj do niej i adres gotowy,

i zndw poczujesz secesyjny zawrdt gtowy.

[ J+[o]-L
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Tu motywow wiele, nad wejéciem pod balkonem

2

na balkonie po lewej m
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mieszkancdéw grzeje.

Teraz idz w miejsce, ktére tramwajarka wskazata,

adres z numerem |:| A jako cel Tobie data.

Zagtebij sie w brame ledwie kilka krokdw,
a rzymskie liczby na belkach znajdziesz gdzie$ z boku.

Skagd te numerki? To ciekawa sprawal
Budowanie doméw to nie zabawal

Szkielet domu, jego pojedyncze Sciany,

sktadat ciesla na ziemi, gdzie byt dopasowywany.
By sie nie pogubié¢ w kolejnosci belek,

kazdej partii konstrukeji nadawat numerek.

Spdjrz przez ulice, na dom naprzeciwko,

przed wojng na podwdrzu, chowato sie piwko!
Magazyny Zywca i wédek wybornych

byty towarem pozgdania dla ludzi swawolnych.

IdZ dalej ulicq, a kolejnej bramy przekroczysz progi,
min market, idz dalej do konca, gdzie poniosq nogi.
Przecierasz oczy? Tak to tez Jezyce!

Czy tym co zobaczytes dzi$ Ciebie zachwyce?

Sg tutaj dwie damy i dwaj dzentelmeni,
moze ktérys jej serce prezentem odmieni?
Jeden trzyma bukiet kwiatéw, do damy startuje,

drugizloskqi‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘imsieprzyputruje.
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Wré¢é na ulice, trzymaj sie kierunku wezeéniejszego,
az zabawng scenke przy bramie zobaczysz Kolego.
Dwie figury balkon z trudem dzwigajqg,

na gtowach zdziwionych stopy swe wspierajq.

Gtowy sie dziwig, strojg $mieszne miny,
wygtupiajg sie po prostu, tak bez przyczyny.



Tu wracamy do poczgtku naszej opowiesci,

Ze secesja to styl, ktéry w gtowie sie nie miesci.

Sg w nim kwiaty i owoce, twarze ludzkie i zwierzece,
pngcza roélin i potwory co trzy majq rece.

Zsumuj cyfry z adresu - liczbe masz

tyle duzych krokéw w lewo odlicz - na rogu jestes wiasnie.

Ulica poprzeczna ma swojego bohatera,

jego historie tablica na murze zawiera.

Ja jednak o kim$ innym chce Ci opowiedzied,

to historia mniej znana, mozesz o niej nic nie wiedzie¢.

Tu pod 4 mieszkat przed wojng samouk malarz,
co talent wielki w sobie odnalazt.

Malowat Poznan tak jak widziat go w swej pracy,
gdzie tor tramwaju perspektywe znaczyt.

Poznanskim Nikiforem w sztuce go nazwano,
jego prace do muzedw wielu sprzedawano.
Zygmunt Warczygtowa ma ulice swg w Poznaniu,
gdy robisz zakupy udajesz sie na niq :-)

Wré¢é do rogu, poszukaj gdzie napis czerwony,
w nazwie obiektu od lat nie zmieniony.
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osiemdziesigt lat juz tutaj sie znajduje,
ambitne filmy mieszkarcom prezentuje.

Nie zniszczone w czasie wojny, w catosci przetrwato,
pierwszy film w powojennym Poznaniu wyswietlato.
JSwiniarka i pastuch” - radziecka to komedia,
dla mieszkancédw zabawa i tak byta przednia.

Przejdz pod kino bezpiecznie, stan sobie w podcieniu,
spdjrz na drugq strone, na domy w milczeniu.

Stqd dostrzezesz urode kamienic secesyjnych,

kazdy motyw na nich wydaje sig inny.

Teraz uwaga! Z dwéch wyrazéw poprzedniej zagadki,
przemnéz liczbe liter, a wynik odwrotnie wpisz w kratki (1)

D x D = |:| Numer budynku to |:|

Ten numer teraz wedréwki Twej celem,

po chwili doh dojdziesz niespiesznie spacerem.
Obiekt ten wyréznia zdobierr wachlarz bogaty,
wiesz juz, ze tak zdobiono szwajcarskie pensjonaty.

Co sie tu miescito? Przeczytaj z tablicy

i maszeruj dalej do skrzyzowania ulicy.

Tu na rogu w restauracji panie sie spotykaty,

dla éwiczenia sity ramion w kregle sobie graty.
Byt to pomyst w tamtych czasach awangardowy,
mieszkanki Jezyc podgzaty z duchem modly.

IdZ dalej w kierunku gdzie wiezyczki i wiezowce,
uwazaj bys nie zbtgdzit i nie zszedt na manowce.

Juz na rynku przy ulicy, stoi D]]]] jednonogi,
13
stan tuz obok i rozglgdaj sie bez trwogi.

www.regionwielkopolska.pl

W dzier roboczy gwarno tutaj i ruchliwie,

przy niedzieli czas na rynku ptynie sielsko i leniwie.
Wznies swe oczy, hen wysoko gdzie$ nad straganami
i odszukaj na budynku zwierze ze skrzydtami.

L]
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To zndéw fantazje mistrzéw secesji,

pod jakim numerem zwierz ten sie miesci? D
e

Zwrot w lewo i potem pod goére wytrwale,

do miejsca spotkania literatéw w chwale.

Ten, ktérego nazwisko kryje zza oceanu mocarstwo,
wskaze Ci droge, ktérqg do skarbu podqgzyé warto.

Z tego miejsca odlicz kroki, ktére z sumy otrzymasz:
numeru domu, gdzie storica promienie grzaty,
numeru domu, gdzie zaglowiec ptyngt okazaty,

z adresu z belkami, ktére ciesla numerowat.
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Tyle krokéw daj do miejsca, gdzie Twdj skarb sie schowat!

Na budynku nazwe instytucji neony wypisujqg,
z pisanej czesci literki do hasta wskakujg.

HENNNEREER

Wejdz po schodach i spéjrz na ogrodzenie,
schyl sie nieco i spenetruj doktadnie przyziemie.
Tam skarb czeka, szyfr musisz rozwigzaé,

nim pieczeé na ulotce bedziesz mégt oglgdad.
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Miejsce na skarb

Wielkopolska

...to warto zobaczyé

@ GDZIE TO JEST?
Wedrowcy docierajg do Poznania, stolicy woje-
woédztwa. Quest prowadzi po Jezycach, jednej
z najciekawszych i najbarwniejszych poznanskich
dzielnic.

@ TEMATYKA
Quest opowiada o Jezycach, historii i mieszkan-
cach tej popularnej dzielnicy Poznania.

POCZATEK QUESTU

©

Przy stacji roweréw na poczqtku ul. Dgbrowskie-
go (od strony Mostu Teatralnego).

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzqg Cie do miejsca,
w  ktérym zostata ukryta skrzynia skarbow
z pieczecig. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
Swiadczeniem zakornczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczéw, ktérqg znajdziesz w skrzyni mozesz
zostawié swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

Tekst: Aleksandra Warczynska

Opiekun wyprawy: Aleksandra Warczyrska,
e-mail: turystyka@wbp.poznan.pl, tel. 6166 40 865
Mapka: Julia Borkowska-Kulczak

Opieka merytoryczna i projekt serii: Wojewddz-
ka Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji
Kultury w Poznaniu

Na zdobywcéw Wielkopolskich Questéw czeka
Odznaka Krajoznawcza PTTK ,Wielkopolskie
Questy - Odznaka Odkrywcdéw Tajemnic”.
Szczegbty na www.regionwielkopolska.pl

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl,
www.questy.org.pl
www.questing.pl
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ORGANIZATOR:
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\\—~// i Centrum Animacji Kultury

w Poznaniu
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