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Za zagroda zobaczys'z drogowskazu stup,
ktory pokazuje, gdzie sasiedni gréd.
Twoim jest zadaniem wpisac w kratek rzad
ten lezacy dwadzie$cia sze$¢ kilometrow stad.
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Wsréd widocznych na stupie réznych miejscowosci
jest jedna lezaca w duzej odlegtosci.

Wiaze sie z tym miejscem historia ciekawa

0 najezdzie na Giecz ksiecia Brzetystawa.

Pozbawieni wtadcy, wsparcia z grodéw bratnich,
gieczanie jedno wyjscie znalezli z tej matni.
Ksiecia wtadze przyjeli, walki poniechali

i na czeskie ziemie wraz w nim pojechali.

Miejsce, gdzie hen w Czechach ksiaze ich osadzit
napis z drogowskazu wtasénie Tobie zdradzit.

| oto przed Toba kolejne zadanie:

nazwy z drogowskazu doktadne spisanie.
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Do chaty rybaka zajrze¢ przyszta pora,
Stoi ona na palach przy brzegu jeziora.
Do potowu narzedzia rybak tam sktaduje,
lecz jednego w chatce na pewno brakuje.

Dtugi kij ze sznurkiem z przypietym haczykiem
rybak wziat ze soba na potéw pewnikiem.

Jak ten kij sie nazywa? - odpowiedz Twa predka,
nie ma watpliwosci, na pewno to

LLLLL

6 27 22

Przy kolejnej chatce mozesz westchnac: ach!
Cata w ziemie wkopana, widac tylko dach.
Ziemianka sie zowie taka wtasnie chata.

W jej wnetrzu jest chtodno nawet w $rodku lata.

Wejscie tutaj niskie, pochyl mocno gtowe,

gdy bedziesz juz w Srodku, to spéjrz na podtoge.
Co tam utozono? - zanotuj wnet tadnie,

a nastepne hasto do kolekcji wpadnie.
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Do chatynki tkaczki skieruj swoje kroki.
Musisz tam przekroczy¢ prog bardzo wysoki.
W chacie krosien kilka ustawionych stoi,
watek przez osnowy plecie sie powoli.

Do kosza z wikliny tkaczka wysypata

Surowiec, z ktorego nici uprzasé miata.

Co jest w koszu odgadnij, podpowiedz dam Tobie:
tkaczka to zawdziecza stadu mitych owiec.
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Pod nastepna strzeche wybrac sie juz pora,
by z nastepnym zadaniem szybko sie uporac.
Jest to dom garncarza, co lepi naczynia

i z masy garncarskiej cuda wrecz wyczynia.

Co jest gtownym sktadnikiem tej garncarskiej packi

wpisz zaraz réwniutko w te ponizej kratki.
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To juz koniec zabawy, dzielnie sie spisates$

i wszystkie litery do hasta zebrates!

Gdzie skrzynka z pieczecia zostata ukryta,
Dowiesz sie, gdy hasto koficowe odczytasz.
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Tematyka: Uczestnicy wyprawy zapoznaja si¢ z zyciem
na wczesnosredniowiecznej osadzie.

Gdzie to jest? Giecz - dzi$ niewielka wielkopolska wies,
potozona w powiecie $redzkim, okoto 35 kilometrow
na potudniowy wschéd od Poznania. Dawniej jeden

z najwazniejszych o$rodkéw panstwa piastowskiego.

Start: Brama gtowna.

Jak zwiedza¢ z questem? W czasie wyprawy uczestnicy
rozwigzuja zadania i zagadki, ktérych odpowiedzi wpisuja
w odpowiednie miejsca na ulotce. Na koncu trasy
docieraja do miejsca, gdzie zostata ukryta skrzynia
skarbow z tajemnicza pieczecia. Po przystawieniu pieczeci
na ulotce nalezy ponownie schowac skarb, aby stuzyt
innym uczestnikom zabawy.

Czas przejscia: ok. 30 minut

Opiekun wyprawy: REZERWAT ARCHEOLOGICZNY
GROD WCZESNOPIASTOWSKI W GIECZU

ODDZIAE MUZEUM PIERWSZYCH PIASTOW NA LEDNICY
Grodziszczko 2, 63-012 Dominowo

tel. 612859222

e-mail: muzeum@giecz.pl

www.lednica.pl

Tekst i koncepcja gry: Patrycja Klimowicz
Opracowanie graficzne: Jarostaw Gryguc
Wydawca: Klaster Turystyczny

»Szlak Piastowski w Wielkopolsce”

Wiecej questow znajdziesz na: szlakpiastowski.pl
www.regionwielkopolska.pli www.questy.org.pl

Na gieckiej
osadzie

SZlak

Oiastowski

SAMORZAD WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

projekt dofinansowany

przez Samorzad Wojewdodztwa
Wielkopolskiego, w ramach akgji
Weekend na Szlaku Piastowskim



Witaj drogi Przybyszu na osadzie w Gieczu!
Poczu¢ sie tu mozna niczym w $redniowieczu.
Rozejrzyj sie dokota wérdd drewnianych chat,
a mieszkancéw osady poznasz dawny $wiat.

W kazdej chacie juz czeka na Ciebie zadanie,
gdy sie z nim uporasz, to hasto dostaniesz.
Wszystkie hasta zbierzesz, a wnet hasto gtéwne
wpiszesz sobie starannie w rzedy kratek réwne.

Do pierwszej chatynki ruszaj zaraz $miato,
pekdw ziét suszonych znajdziesz tam niemato.
Mieszka tu zielarka, co wiedza tg wtada,

jakie moce magiczne roslina posiada.

Sposréd zidt tu wiszacych trzy rézne wybrano,
ktorych moce potezne dawniej podziwiano.
Twoim jest zadaniem przyjrzec sie im blizej
iich nazwy z metryczek przepisac ponizej.

Zadanie wykonane, lecz nim ruszysz dalej,
to chatce zielarki tez przyjrzyj sie catej.

Jej konstrukcja w ziemie gteboko wkopana,
pétziemianka czesto bywa nazywana.

Do kmiecia bogatego chaty ruszaj zaraz,

tam z kolejnym zadaniem bedziesz miat ambaras.

Choc¢ rolnik tu mieszka, jak rzektem, bogaty,
na ubrania w chacie nie ma zadnej szafy.

Czy sie juz domyslasz, gdzie on i rodzina
wszystkie swe ubrania pochowane trzyma?
Gdy sie troche rozejrzysz, jasnym sie uczyni,
ze ubrania chowano do drewnianej
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Chata tkaczki

Chata rybaka

Chate kmiecia z drewnianych belek zbudowano,
ktore na zrab w wience réwno uktadano.

I wnet to odgadnie, kto ruszy swa gtowa.

ze taki typ chaty nazwano zrebowa.

Zaraz obok stoi chata wyjatkowa,

w ktorej kmiec swe sprzety oraz plony chowa.
Ma drewniany szkielet oraz $ciany z gliny,
jest lepianka zwana, wtasnie z tej przyczyny.

Obok chatki pod ptotem stoi szereg zaren,

w ktorych ziarno na make zmielisz doskonale.
| tutaj zadanie przed Toba sie kroi
zapisz ile zaren w rzedzie tutaj stoi?

Jednak nie daj sie zmyli¢, policz te kamienie,
w ktoérych wida¢ wyraznie solidne wgtebienie.
Te wgtebienia od tego w kamieniach powstaty,
ze gdy ziarna mielono, gtazy sie Scieraty.

Do nastepnej chatki juz pora sie udac,

cho¢ pewnie Cie zdziwi, co to jest za cudak.
Wprawdzie szkielet solidny, lecz z patykdw $ciany,
czyzby to byt budynek jaki$ nieudany?

Jezeli sie wysili cho¢ troche Twa gtowa,
wnet domyslisz sie tego, ze jest to zagroda.
| od razu zagadka bedzie odgadnieta,

Ze tutaj kmiec trzymat przerézne




