Spotykamy sie w miescie, ktére trojgiem wsi byto,
lecz 70 lat temu wszystko sie zmienito.

W 1954 r. prawa miejskie zyskaty:

Lubon, Zabikowo, no i Lasek maty.

Gdy budowa¢ zaczeto w Luboniu fabryki,
oczekiwano na szybkie produkcji wyniki.

Rgk do pracy byto trzeba, a tych brakowato,
dlatego w Zabikowie osiedle powstato.
Pracowaé mieli Niemcy i tych tez sprowadzono,
specjalnie w tym celu kolonie zatozono.

Komisja Kolonizacyjna te dziatania popierata,
hojnego wsparcia na budowe udzielata.
Zakupiono wiec folwark dtugami obcigzony,
na sto czterdzie$ci dziatek zostat podzielony.

Kazda z nich dla osadnika z Niemiec przybytego,
ktéry byt koniecznie wyznania ewangelickiego.
Kazda dziatka 2 morgi i dom mieszkalny miata,
gospodarstwo, ziarno, drzewa réwniez otrzymata.

.Nowe Zabikowo" miato byé samowystarczalne,
szewc, piekarz, krawiec - wszystkie produkty lokalne.
Tak to sprytnie Niemcy zorganizowali,

by kolonisci z Polakami sie nie kontaktowali.

Na $rodku powstat rynek, tu zycie tetnié¢ miato,
wokét obiekty, by sie wszystkim dobrze dziato.
Zbér ewangelicki, szkota, szpital, apteka,
zachecaty osadnikéw do przyjazdu z daleka.

Od ponad wieku uktad placu sie nie zmienia,
na rogu stoi budynek do dzieci uczenia.

Od wielkiej przygody nie ma juz ratunku,
udaj sie teraz w kosciota kierunku.

Spod kosciota widok na szkote jest doskonaty,
wszak jest to budynek catkiem okazaty.
Ponad wiek temu szkote zbudowano,

w jezyku niemieckim dzieci nauczano.

Obré¢ sie i zostaw szkote za plecami,

spdjrz na placyk z wysokimi masztami.

Ich liczba to dla Ciebie pierwsza zagadka,

wynik wpisz ponizej, sprawa bedzie tatwa. D
A

Spéjrz na koscidt, dzis wierni modlq sie do $w. Barbary
- gérnikéw patronki, co zatatwia tez tutejsze sprawy.
Sto lat temu ewangelicy budowali te nawy,

wzniedli tez wieze, a na niej cztery zegary.

W starozytnym Rzymie cyfry te wymyslono,
a na lubonskim zegarze jedng pomylono.
Przyjrzyj sie dobrze, zanotuj jg w kratce,

przyda sie jeszcze w korncowej zagadce. D
B

|dZ teraz spokojnie w kosciota kierunku,

sq tam dwie tablice bez wizerunkdw.

Napisy pamigtkowe, hotd zmartym oddajq,
pamieé bohaterdéw pielegnowaé pomagajg.
Na jednej z tablic pierwiastek sie chowa.
Podpowiedz: taka jest réwniez mowa.
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W drugim wersie sq cyferki, rzedem zapisane,
zsumuj wszystkie - to kolejne Twoje jest zadanie.

L0000 0-0- L
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Kieruj sie teraz w strone gtéwnego portaly,

spoglgdaj pod nogi. Nie pedz! Pomatu!

Tam na bruku cyfry i litery sq schowane,

odnalezione bedq tu zanotowane!

Zapisz w kratkach najpierw literki,
potem niechaj pojawiq sie cyferki.
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Nastepnie kieruj sie najkrotszqg drogq,

tam gdzie niepetnosprawni parkowaé mogq.
Dalszg podpowiedz drogi Ci wskaze

6 barierek, ktére uwielbiajq kolarze.

Nieopodal budynek, zwany doktoréwkg,
lecz to nie tu osadnicy leczyli swe zdréwko.
Tu mieszkat lekarz, szpitala ordynator,
lekarz z powotania, nie administrator.

Rozumiat nowe trendy i wyzwania medycyny,
leczyt nie tylko skutki, lecz dociekat przyczyny.
Barak dla zakaznych nakazat postawié,

dbat by nikt zdrowy nie mdgt sie zarazié.

Zatozyt szkote pielegniarskg, rok nauka trwata,
by po roku egzaminem zwiericzona zostata.

Nim wille doktora pigeknie zbudowano,

mieszkat kgtem w szpitalu, gdzie pokdj mu dano.
Wréémy pamieciq do wyniku sumowania

taka liczba krokéw w lewo bedzie do stawiania.

[ ]
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Spdjrz teraz przed siebie, tam napis jest przy bramie,
zanotuj go skrzetnie, niech w tym miejscu stanie:

1 3 5
Budynek, przed Tobqg funkcje swojq nie raz zmieniat,

od domu gminnego, po szpital, az do siéstr zgromadzenia.

Szpital byt nowoczesny, we wtasny prqd zasilany,
chorzy mieli ciepto - centralnym byt ogrzewany.

Siostry diakoniski, ktére szpital prowadzity,

juz wezesniej w Poznaniu dobrze sie sprawdzity.
Wszystkie rowno ubrane - taki system miaty,
dla pielegniarek w Europie wzorem sie staty.

Chorzy bezptatnie z opieki medycznej korzystali,
witasciciele fabryk w Luboniu wszystko optacali.
| wojna $wiatowa zmienita nazwe szpitala,
lazaretem powiatowym go mianowata.

Po wojnie siostry stuzebniczki tu sie wprowadzity,
nowicjat dla kandydatek pigeknie urzqdzity.
Prowadzity tez ochronke dla miejscowych dzieci,
jak gtosit zatozyciel, co przyktadem $wiecit.

Tu w kaplicy jego szczgtki spoczywajq,
U jego grobu wierni taski wypraszajq.
Za patrona miasta zostat tez obrany,
w ten sposdb pieknie uhonorowany.

Wréémy teraz w miejsce, gdzie startowalismy,
przy tadnej taweczce sie zatrzymalismy.
Edmund Bojanowski, bo o nim méwimy,

cho¢ staby na ciele dat pokaz sity.

Karmit gtodnych, dzieci edukowat,
pierwsze ochronki sam wybudowat.

| do opieki nad biednymi maluchami,
powotat siostry zwane stuzebniczkami.
Maksyma zycia znajduje sie w ksiedze,
ktérg na taweczce trzyma w swojej rece.

Czas rusza¢ w droge, wracaj pod kaplice,
ostroznie w tym celu przekraczaj ulice.

Z daleka spoglgdaj na budynek wysoko,
na jednym ze szczytéw zatrzymaj swe oko.

Promienie sie rozchodzg, policz je i zapisz w kratki,
a suma sie przyda do koncowej zagadki.

J-0-0

Teraz uwagal! IdZ w strone urzedu,
przejdziesz przez ulice uwaznie, bez zametu.
Nie ma przejécia z pasami, to nic nie szkodzi,
w tej strefie na ulicy mandat Ci nie grozi.

Pod okazatym drzewem na rogu stan,

pora na historii miejsca kilka zdan:

BlGhmer - aptekarz sprzedawat tu swe specyfiki,
przeszkolony byt réwniez z wojskowej taktyki.

Na froncie podporucznik, w Zabikowie farmaceuta,
niech kazdy jego nazwisko dobrze zapamigta!

Nie tylko jego zyciorys jest do spamietania,

ale réwniez miejsce jego pochowania.

Na obecnym cmentarzu parafialnym

jego gréb sie wyrdznia obeliskiem niebanalnym.
Nie ma o tym $ladu w zadnych pamietnikach,
ale kamien ten to jedyny Slad po ewangelikach.

Chodnikiem w prawo idz do naroznika,

podpowiedzig bedzie kolor pewnego barwnika.

Dalszy kierunek trasy niech kolor wyznaczy,

zmieszaj z6tty z niebieskim, a w nazwe ulicy sie przeinaczy.

a LI
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Dawniej domostw tutaj nie byto,
lecz przez dekady wiele sie zmienito.
Nie stawiaj krokéw niezdarnie,

licz uwaznie mijane latarnie.

Przy trzeciej z kolei na chodniku stoi
hydrant czerwony, tabliczka go zdobi.

Dla nas tylko pigta litera jest wazna,
niech pusta kratka nie bedzie jej straszna.

10

|dZ dalej az do rogu, gdzie ulice sie zbiegajqg,
na jednej z tabliczek, nazwe z drzewem majgq.
Gdy kolonii zabikowskiej plany powstaty,
okoliczne ulice wytyczone zostaty.

Wzdtuz ulic w rzedach lipy posadzono,

dzi§ ochrong prawngq je otoczono.

Zlicz dorodne drzewa po obu stronach ulicy,
dzwigk pszczdt w kwiatach latem Cie zachwyci.

L]-0-L1
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Na koncu ulicy, gdzie skrzyzowanie,
mam dla Ciebie jeszcze jedno zadanie.
Jedna rzecz jest tutaj do odgadnigcia:
co tqczy drzewo i gtowe ksiecia?
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Skieruj sie teraz na najblizsze pasy,

przejdz nimi, a odkryjesz wiedzy zapasy.

Czesto pojedyncze drzewa sq pomnikiem przyrody,
tu cate aleje doczekaty sig¢ ochrony.

Znajdziesz je na ulicach w tej okolicy,
wymieniono je wszystkie na tej tablicy.
Nie zapisuj wszystkich, lecz dwie postacie,
z lekcji historii na pewno je znacie.

Kiedy wiedzy zaczerpnagtes troche,
idZ tymi samymi pasami z powrotem.
W kierunku wskazanym przez ksiecia,
pamietaj, ze skarb jest do wziecia.



Przy tej ulicy zachowaty sie domy zabytkowe,
trudno je rozpoznad, bo sg tadnie odnowione.
Pamietasz liczbe krokdw, ktdre dzié stawiates?
gdy liczby z daty z sobg sumowates?

To numer domu, ma tadngq tabliczke,

nie skrecaj w zadng bocznq uliczke.

Wyglgda na to, ze to koniec przygody,
przyszta wiec pora na piekne nagrody!
Aptekarz Blihmer zaprasza pod drzewo
przy budynku, po lewej stronie jego.

Spdjrz, gdzie rowery bezpiecznie sta¢ mogq,
stamtqd juz blisko, by cieszy¢ sie nagrodg.

Adres wydaje sie Tobie banalny,

byt tutaj niegdys sklep kolonialny.
Rodzina Mewesdw tutaj mieszkata

i pruskie pocztéwki ludziom sprzedawata.

Skrzyneczke gqszcz roslin na ptocie skrywa,

kto poprawnie wpisze kod, ten pieczeé¢ wygrywal!
Pamietaj, ze to nagroda dla wszystkich questowiczéw,
gdy jq przystawisz, schowaj jq po cichu.

Konstrukeja domu pruska lub szachulcowa,

w obu drewno pod tynkiem sie nie chowa.

Niech w murze zagadka na zawsze zostanie,
pora na kolejne questowe zadanie.

Dojdziesz teraz do rynku powolnym krokiem, 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12
wyjqtkowy budynek masz za lewym bokiem.

Miescit on kiedys kolonialng restauracje,
serwowata mieszkancom eleganckie kolacje.

W péiniejszych czasach o kU|tUFQ dbano, 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
koncerty w muszli organizowano.

Dzwigki na caty plac sie rozchodzity,

pary zakochanych przy nich tanczyty. Szyfr do ktédki

Przejécie przez pasy to krok obowigzkowy,
Twoim celem jest przystanek autobusowy.
Tuz przed nim na trawie duza tablica, A B C D
doktadnie do niej zwrdé swoje lica.

Co takiego przedstawia? Co sie tam rysuje?
o L[] LLLTTT
18 12

podréznym sie pokazuje.
Kilka krokéw dalej pomnik na $rodku placu,
podejdz tam w skupieniu, nie réb hatasu.

»Znicz Pamieci Pokoju” - takq nazwe nosi
i w symbolach wazne przestanie przenosi.
Daty na nim ciezar historii dzwigajq,

a dwie cyfry w kazdej sie powtarzajq.

DQ Miejsce na skarb

Zataczamy powoli historii miasta koto, Nowa zabawa z questami w powiecie poznanskim

choé tematy byty powazne - byto nam wesoto. . »
Wracamy tu, gdzie wszystko sie zaczeto, M b* .

a w wolnej Polsce mocno sig zmienito.

Osadnicy z Niemiec ultimatum dostali, Wwww.powiat.poznan.pl/na-tropie-skarbow |
obywatelstwa polskiego nie przyjmowali. | o
Sprzedali wiec ziemie, do Niemiec powrdcili,
Zabikowo ponownie Polacy zasiedlili.

Pamigtaj o dodaniu questéw do grona ukonczonych w aplikacji

% Ministerstwo
Sportu i Turystyki

Zadanie publiczne pn. ,Wsparcie rozwoju Marki Poznar

- Polskiej Marki Turystycznej” dofinansowano ze srodkéw
Ministerstwa Sportu i Turystyki zgodnie z zawartg umowq

nr 2025/0049/2310/UDOT/DT/BP/JB z dnia 16 czerwca 2025 r.
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GDZIE TO JEST?

Lubor - miasto w powiecie poznarskim, potozone
ok. 10 km na potudnie od Poznania.

TEMATYKA

Quest opowiada o historii Zabikowa, dawnej nie-
mieckiej osady bedgcej czesciq wspdtczesnego
Lubonia.

POCZATEK QUESTU

Start na placu Edmunda Bojanowskiego.

NA CZYM TO POLEGA?

W czasie wedréwki bedziesz rozwigzywat zada-
nia i zagadki, ktére doprowadzg Cie do miejsca,
w  ktéorym zostata ukryta skrzynia skarbow
z pieczeciqg. Odcisk pieczeci na ulotce jest po-
$wiadczeniem zakonczenia wyprawy. W Ksiedze
Questowiczéw, ktérg znajdziesz w skrzyni, mozesz
zostawi¢ swéj wpis i podzieli¢ sie z innymi uczest-
nikami wrazeniami z wycieczki.

Tekst: Klaudia Janusz, Monika Smétka

Mapka: Julia Borkowska-Kulczak

Zdjecie na oktadce: Aleksandra Warczyrska
Opiekun i organizator wyprawy: Biblioteka Miej-
ska w Luboniu

e-mail: galeria@biblub.com

Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewddzka Biblioteka Publiczna i Centrum Ani-
macji Kultury w Poznaniu

Biorgc udziat w grze, mozna zdobywaé ogdlno-
polskie odznaki PTTK Questy - Wyprawy Od-
krywcoéw oraz regionalne ,Wielkopolskie Questy
Odznaka Odkrywcdéw Tajemnic”.

Szczegdty na www.regionwielkopolska.pl.

Po przejéciu trasy mozna zalogowac sie w aplika-
cji Questy - Wyprawy Odkrywcédw lub na portalu
www.questy.org.pl i wpisaé rozwigzanie.

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl

www.questy.org.pl

PARTNERZY:

Wojewédzka
Biblioteka Publiczna
i Centrum Animacji Kultury ¥ WIELKOPOLSKA
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®
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Biblioteka Miejska

Luboh 2025 w Luboniu

Zabikowo:
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